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CzeiC I czoloml 

I Jui po raz Irzeci mam raszczyt powiloC wszyslkich Was - ludzi pocblonigtych boa reszty p rrez mo/bodano cjekjSci gHibi 4» 

PlaySlalion Tak. wtednie dzipki Warn ukazal sq Irzeci numer PSX EXTREME Nio mamy potpcia, ay bez tych mczliczonych listOw. tolotonOw, 
fnksow. e-mailow daloi bySmy twooyli ten magazyn Tylko dzipki tym wnzystkim ziawiskom wiemy. re me |Oste4my sam. we wszechiwlocia, 
mi brae konsotowcdw stale sip powipksza. wszyscy ptagrei nowych gietek |ak iedon mv I to Nas cieszyl Wiolce (estolmy z logo powodu 
radowoleni, czuiemy umotywowam lesteSmy potni optymizmu. ontuziazm wptost nie pozwala nam normalme egzystowaC Patamy choc* do 
ryaa, do grama, do pracowama - po prostu wiemy, in zyiomy i dla kogo lo tobimy Dnpki Waszym sugestiom state utopszamy nasz magazyn i 
obrecuiemy. ze bpdzie cor a? lepszy. by pewnego dma usatysfakcjonowaC Was w potei. odbmrajac chteb powszedm mnym magazynom 

Ate rapewne inter esu|0 Was to. co przygolowaliSmy w tym rmosu*cu. OlOz w bmajcym numerre znaidziocio m m przogU*d biiatyk 
dwuwyfmarowych. recenzie dwbch rewelacyinych giorek. ktOre ukazaty si« na nasza konsole i wedtug nas zastugupi na oceng maksymalnfl (Emm 
Fantasy VII i Ace Combat 2). OprOcz logo, bgdnooo moglr poczytaC o grach, w ktOre mommy pr/yciupaC w wigcoi mz dwto osoby. c/yli obsluguwce 
Multi-Tapa Zapoznaoo siq takze z najbtizsxymi planami wydawmczymi Id/ial .AktualnoSa'I oraz przoczytaae rolaqe z Gambtenady, fctOra to relaqa 
lest tak goraca. re zalecamy czytante trzyma«c gazetq z zalozonymi na igco rpkawicami kuchennymi Na Srodkowych attonach MmietaMmy 
po rat pierwsty plakat. ktory more pigkme przyozdobiC Waste pokoie, ubtkaqe. ceto. tudnot kantyny, a ktOry to proiokt powmion tagoSciC na state 
w PSX EXTREME (napistcie cry Warn dig podoba ta idea i ow lakio plakaty na(chetn»| widttelibyScie w naiblizszych numorach). 
RotlosowaliSmy pierwsre nagrody dla grac/y gtosujacych na list? przebojOw - wtgcei stctegoidw w numerre 

Sranowni Czytetmcy, mo odbioraioe nam tak dobrego samopoczucia, awalaicie nas inszcze wigksza iloScn l , 

lelefomczne. pr7ysyto|cie e-mailo. faksy, gtosu|cie na chart sy, ogOlme mowigc zqdaicio od nas joszcze wigksrego wyvtku. tatdwno umystowego 
Htk i lityctnogo, a bgdzie O KI Do prreczylama w przysztym mtesiQcu. na kiedy to pczygoluiemy kilka niespodzianek 1 
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COMOWEGO? 



Wftarif wszystklch spragmonych Swiezych informal ?e strretanki. More ukaz 

ni«»rl 



Z j3il£- ljSt<iW na P'y wa )^ c VCh do redakcii wynika. ze taka 
opisc^s forma prezentowania zapowiedjf flier i wychodz^cych 
nowoJci, ktbrq przygotowuie co miesiac. przypadta Warn na- 
wet do gustu, co mnie ogromme cieszy i motywuje d> dalszei 
pracy Takte dzisiaj bfldziecie mogli poczytaC o tym wszyst- 
kim. co czeka na nas w najblizszych tygodniacn 



typu grami i ,ak tylko dorwe Ten t> 
natychmiast Warn o nim wiecei rtape 



sze ■ 



Firmy SQUARE t CAPCOM zasy- 
paly japortski rynek masg nowych ty- 
- - FINAL FANTASY VII ukazal sie w 
lieiskiej wersji jezykowei, 
swoie premiery mialo 
bardzo ' fljafB iU fctd- 

SHbSC ukazala 
niz na ry| 
tury czas ' 



wm szybctej ni 

r rm Do TeVtiii 



Tego si? mozna bylo spodziewaC - 
bez cienia wgtphwoSci naiwiekszym 

■ .Mtiiwauj o& launch tygodm jest FI- 
NAL FANTASY VII o ktOrym duzo 
wiecei informaqi (oraz czadowy plakatll 
znaidnecie juz w tym nomerze PSX 
EXTREME. W samych Stanach 2|ed- 
noc’onycfc w mecale 3 tygodnie sprze- 
dano ponad 500 tvs. egzemplarzy tej 
wspanialej gry, co i tak bylo stosunko- 
wo ..slabym" wymkiem (no cdz. wiele 
firm moze tylko sobie pomarzyC o tak 
Ihawnvntkach spraedazyl przy 2 
■zedanych w Japomi w cig- 
i trzoch pierwszych dm od 
I Sa to ogtofline i bardzo 
" by. ktOre^^^^^^ 
fcielkoSci te 



TOBALem 2. ktOrego to SQUARE nie 
zamlerza na razie wydawaC poza tym 
krajem. tlumaczgc sip bra| 
na translate mezwykle 
rozbudowanei czeSci 
tj tej gry na 
mgielski. Za to 
_ sie |uz amery- 
;a wersja BU- 
SHIDO BLADE me 
zwyklej symulacii walk - . . . ... 

japortskich samurajOw. I Bushido Blai 
Jest to p ierws za tak realistyczna bija- 
tyka na PflyStation. gdzie |eden precy- 
zyjny cios potrafi j4mietcie przeciwm- 
ka. a zraniony w noge walczy dalei 
czolganc sie po BHv 



calei Unit i rad iestem ogromnte, 
ze lirma ta calkowicie opuSeia rynek 
gier na Nintendo, koncentruiac sie 
P'zede wszystkim na PlayStation, 
’resztg. c6z w tym dziwnego - samo 
SQUARE w amerykartskief reklarme 
FINAL FANTASY VII pisze: 

.. Gdyby gra ta byla dostepna na kar- 
tridzach, musiala by byC sprzedawana 
weenie ok 1200 UST 

skonale domysiamy si 
o kartridzach n 
konsal 




utwia 
przekw 
rajgc SONY d 
Smy nailepszego wybo- 



tetit- wyiaSme moze dlaczego m 
pisalem. ii |§Uj 




Firma SQUARESOFT w ostatnich 
tygodniach wypuScila na japortski ry- 



Inne produkty firmy SQUARE, za- 
powiadaigce sip na kolejne przeboie. to 
wydane wlaSnie w Japomi FRONT 
MISSION ALTERNATIVE FRONT 
MISSION 2, czyli nastpp 
sienia gier RPG ze SNES'i 
razem ogromny nacisk polozj 
symulacie * 

| ost oszalamiaigco I dgc za cto- 
MjffiEBb pularnoSci FINAL FANTASY VII, 
IE wydalo |uz w Japonll kole)ny 
tytul z tej serii, FINAL FANTASY 
TACTICS, czylt strategic RPG (podob- 
ng do znanego juz nam VANDAL HE- 
ARTS). a na dniach ukazaC ma sip tak- 
ze FINAL FANTA^mfl^NTERNATlO- 
z nowymi 



ze SQUARE .WY^c.-me 
..przede wszystkim” koncentruie sign* 
rynku gier PlayStation, aby nie byfo w 
tym temacie medomOwiert Oioz firma 
SQUARESOFT zdecydowata sie taize 
weisC na rynek gier .arcade” W tym 
celu nawigzala wspOtpracp z firmg NA- 
MCO. znang doskonale kazdemu uzyt- 
kownikowi PSX'a Pierwsza pozycR 
tego duetu ma byC tfOfwymiarowd p.- 
tatyia EHRGEIZ opracowana na pty- 
<ae NAMCO System 12. ktOra to 
ciez rozwiia sie pr y wspolpi 
SONY, co oznacza. .-e konweri 
gry na PlayStation |eat jui nlen 




OprOcz NAMCO i SQUARESFOT. 



ia rvnku laponskim od wielu tuz la 
.spjrilale j I . >' m .-i - ■ m 



lie produkcje wypuszcza firma 
CAPCOM, znana u nas szczegoime z 
wielu bardzo dobrych bijatyk (sens 
STREET FIGHTER) oraz wspamalei gry 
RESIDENT EVIL (o wersji reivserskiej 
lei gry i zapowiedzianej na poczgtek 
przyszlego roku iej drugiej czeSci. na 
ktOrg to chyba wszyscy czekamy. mo- 
gliScie poczytae wiecej w poprzedmm 
numorae PSX EXTREME) 



Wo 



- iedn 
I V nioga l ~' 
sujgce i z mecterpliwoScig czekamy na 
amerykahakg premiere tej gry Mieimy 
nadzieie^^QUARE znajdzie odrobing 
. na jei przetlumaczeme. rnaczei 
bowiem jet historia zakortczy sie juz w 
Japonu. podobn le jak to sie stalo z 



prezentowany 
tytul EINHANDER to cos 

.innego” w kolekqiproduktOw 
te) firmy; jest to bowiem dwuwymiaro- 
wa strzelanka w mesamowitei scenem 
3D. podobno o ogromnej dawce gry- 
walnoSci ,Nie doznalem ieszcZe przy- 
lemnoSci ^zetesto^mia tej gierki. ale 
podobno . wynnijt g-o fla wszystkie 








itmch tygodniach CAPCOM ( 

gry Hl fl flfltl wypuscila dwie super bna «ytoji| 

•vch wydame na Pla^^^^ 

tapewno wszystkich fi " 
gier. Piwwsza z nich f 
vvany MARVEL SUPER HEROES 

ktbry jak do te| pory dostepny by) tylko 
na automatach Ta bazujgca na komik- 

sowVEh cherakterach bijatyka oteruje 
nam plynng ammacje postaci oraz 
mase ciosOw specjalnych. tak radu«- 



Pifa^ 
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1 cvch kazdego rasowego gracza Przez 

1 dlugi okres i 

a czy gra ta ulf 

I s,a,l0n _______ 

Z lego nO^Sfomtttrtio dowiedzis 
j tern. 10 wbrevV powom konwersje bi 
latvk 2D fumyCAPCOM na naszg kon 
sol? me sq at tak prostq sprawl}, a to 

gklwnie z lej przyczyny, ze PSX posia- 
I da tylko 2 MB pamipci, a uzyskame plyn- 
l^nej anlmaqi przy tak kolorowei-^pia- 
• wie gralicznei w lego lypu grach jesi 
dosyC Slldne. totez moze wfaSnie dla- 
logo praminy gier X-MEN VS STREET 
FIGHTER i MARVEL SUPER HEROES 
VS STREET FIGHTER ciqgle sq odkla- 
dane na dalszy plan W zamian lego 
wydano wlasme STREET FIGHTER 
II COLLECTION, zawieraiqcy w so 
bie 3 gry SUPER STREET FIGHTER II, 

SUPER STFtf 

oraz STREEtl 
- zdecydowd) 
irylogn, oferijl 
| kom nowe ciosy, |es 

| qp i kilka nowyeh 

I trybOw gry. Jest 

takze kilka no- 
wych postaci. \ 
tym Evil Ryu, I 
ktOrego me bylo | 
f w grze SF AL- I 
PHA 2W wers|i [ 

"a naszq konsc 

A na wiosi, 

zapowiedziany I 

jesi koleiny lylul I 
logo lypu, CY- r 
BERBOTS - przemesiona z aulomatOw 
bifaiyka 2D. w kidrej przyjdzie nam wal- 
czyt mechatj 
nych przez 



zyje Takze w Stanach Ziednoczonych i 
Europie wychodzi ostaimo tak ogrom 
na iloSc nowych, dobrych tytulOw, Zr- 

lylko dzipki regularnemu czytaniu F*SX 
EXTREME bpdziecie w stanie sip w tym 
wszystkim pofapac W 'aktuaj^o- 
Y nawiqzywal bode pokrdtce do 
unajciekawszych pozycji, a 
fa dr aS z gier pojawi sip n a 
vnku, prze I" 
czytacle fei I 
dluzszy opis I 



<xi pierwo- 
o nim i o 
grach 



V ' V T^ 


Podobme jak 

■ 

[WDRCF, tak . ti, 

akberWe Mwna 




w bardzo tadr* j 


nr^in ’2% ^ 1 

. -.'•A 


ze 

naszymi przeciw- 
mkami bpdg rOz- 




ktbrq juz moZecie znaleZd na pOlkach 
Sklepowych Gra ma jeszcze lepszq 
grafikp (podwyZszona rozdzielczoSC), 
bardziei rozbudowane trasy i lepMj wy- 
ly, niz w poprzedniej 



Podobme 

NASCAR ’98 

jest pod kazdym 
wzglpdem lep- 
szy odf 
wzoru; 
innycl 
wy d 

ostatnio przez 
ELECTRONIC 
ARTS rnozecie 
takze znaleie 
ciekawy artykul w tym numerze. Ostat- 
nio ukazalo sip calkiem sporo wySci- 
g6w, jak choCby doczekaliSmy sip |uz 
wreszcie gry MOTO RACER wers|i 
na PlayStation (Swietne wyScigi moto- 
rOw znane z PC), czy tez GRAND 
TOUR RACING ’98 (wyScrgi jeszcze 
lepsze mZ wydane medawno V-RALLY, 
w Europte wyjdq one pod nazwq TO- 
TAL DRMN ), a takze RAPID RACER 
(wyScigi molorOwek wodnychl, wyko- 
nane .lkowiciewwysokie|ro«lzifF .o 
Sci lylul, ktbry Qrvwalno $Sfi moze 
kon- 

TdfreWfF z grq 

T Jfu WIPOEUT 2097 

Do gry RAPID 
RACER cala 
Sciezkp dzwiQ 

w.ii .Tiariy zn 

M>"' Al’i t . I * i 

IOUH I i iKIi 
■' 1 .y • 

.'ii.ii. 'ii'.i.'yVa 

faktycznie M po- 
rywa" i wspamale oddaie nastrOi calei 
gry. Z niecierpliwoSciq oczekujemy tak- 
ze gry TOCA TOURING CARS 
CHAMPIONSHIP zrobionej przez fa- 
chowcOw z CODEMASTERS. ktOrej 
wykonamg gialiczne i doktadno' i de- 
dOw ma zaszol 

wszysj 

Gdy znudzi nam sip juz ta wyScigo- 
wa .ostra jazda", mozemy poszukaC 
odprpzema w bijatykach lub przygodOw 
kach, tym bardziei ze znowu szykOje 
sip kilka szlagierdw Ukazaly sip juz bo- 
wiem takie hity, jak choCby FIGHTING 
~ FORCE zna- 

komita trO|wy- 
miarowa bija- 
tyka, ktdrej 
akcja toczy 
sip na ulicy 
pelnej mebez- 
piecznych 
gangbw i 
sc^eron y c h 
^^ft&vin. o 
tej gra usly- 
prze- 

czytacie sporo na pewno leszcze nie 
raz. takze w PSX EXTREME ROwme 
gloSno bpdzie zapewne o mezwykle cie- 

«awei grze NIGHTMATE CREATU- 
RES. ktbra to ukazala sip juz o takze 
na rynku. 




nieprzyiemne zombie, a 



trzeba bpdzie szukaC 
pizedmio 



roz- 



i innych przedmiotdw. 
i pewno czasu na nudp nie 
bpdzie. Ukazala sip takze wreszcie gra. 
ktOra swojp pierwszq premierp miala 
zapowiedzianq juz na poczptek tego 
roku, ale jak to meraz bywa - caly czas 
.czegos taa 
tarn - poprfc 
ten produkflj 
puScic iq n 

Mowa tutaj o MOK - bardzo RHem 
ciekawy, cfy ta gry w wersji na PSX a 
odmesie rbwnie dutysukeea ftW w 
wers|i na PC. bowiem od tamtego cza- 
su ukazalo sip juZ kilka gier tego typu i 
.poprzeczka" dla nich |uz sip nieco pod- 
mosla, ale zobaczymy. Oproj 
ostatnio ukazaly sip takze ko™ 
rzygodOwek z pipknq g 

DISCWORLD 2 l BRO 
D 2. Zapewne jcd 

Ferny o tych grach zi 

wipcej; kto wie, czy me opiszemy ich 
nawet dokladnie, pomagaipc Warn w 
pokonamu trudmejszych motywOw 
Swoia premierp miala iuz takze dtu- 
go oczekiw 
budowanaj 
strzelaninaM 
kosrmcznal 




oraz Swieti , filmy i ammacje FMV spra- 
wiejR. ze gia moze byC naprawdg du- 

_ Zaimuie ona 2 CD i na 

pewno przykuie na dluZei uwagp wielu 
graczy 




nosci 






nosci 





HID. |A><IIID| uuy- 

iC. az «Koncu do 
ku, ze kazdy inny 
-i gry 1’Vtoy zdecy- 



si? z poczqtku szpetne. pOZniej zaczy- 
na si? nawet podobac. a; 
chodzimy do wmosku. ; 
pomysl prezentacji tej g 
dowanle gorszy Idea gry j( 
prosta: razem z naszym botiaterem 
uczymv si? ..rapowae na loypadzle”. 
czyil w rytm muzyki przyciska#, wsfca- 
zywane przez naszych kolejnych na- 
uczycieli. odpowiedme klawisze. Niby 
me trudnego, lecz ilez jest przy tym za- 
bawyl Tego trzeba samemu skoszto- 
waCl 



Na komec zostawilem sobie maty 
rodzynek. Zapewne |uz si? domySlacie. 



Dobrze. moi drodzy. wystan z\ 
tego dobrego na dzifc Arrykui ten napi- 
salem ieszcze przed majgcg si? odbye 
w Warszawie pi?t? edycja TargOw Gier 
Komputerowych GAMBLERIADA 97, 
na ktOr? to imprez? oczywiScie wybie- 



ra si? cala nasza redakcia, 
gdyz ciekawi jesteSmy bardzo. 
|ak zaprezentuje si? tam NA- 
SZE KOCHANE PlayStation. 
Po tym, co dzialo u? na fcCTS 
lestem pelen oOtymixmu; 
gdyz za granic? p jW HWM 
stoi juz na rdwni z PC, ale zna- 
j?c polskie realia przypusz- 
czam, ze na prawdziwy 
.boom" na PlayStation przyt- 
dzie nam ieszcze troszk? po- 
czekaC. A kto wie, moze w 
przyszloSci doczekamy si? 
wreszcie polskich wersji |?zy- 
kowych najbaidzie] kasowych 
produktow, a moze nawet ia- 
kaS polska firma stworzy |a- 
kiS dobry tytul na PSX’a? No 
nic, pozyjemy, zobaezymy, w 
kazdym b?dZ razie zapraszam 
do przeczytania relacji z tych 
targOw, ktOra to powinna uka- 
zac si? jeszcze ._iyin nume- 
rze, a jeSli tylko dJjwiemy si? 
tam czegoS ciekaweflO na to* 
mat PlayStation, ft* powno 
nie zapomnimy Was o tym po- 
informowafi. A ia w mi?dzy- 
czasie biegn? sobie ieszcze 
troszk? porapowaCl 



West ta/ny szpteg 
z.kratny gier, 

NOHBY 



Cujgle me wiadomo. czy SONY a 
cyduie si? na wypuszczenie u 
de'u (dodotkowo 4 MB p 
PlayStation Wiadomo tylkc 
upgrade taki, jesli w ogOle p< 
na tynku, to nie wczeSniej ni2 na po 
cz?tku 1998 r ByC moze p 
si? do tego informaeja. 2e Tl 
3 w wersji na PlayStation ma ru 
bez problemu na .golej" k 
(TEKKEN 2 wykorzystywal z. 

30% - 40% mocy obltczenii 
PSX'all 



Wiadomo juz dlaczego SOI 
gnowalo z prodokcii ana 
joypadOw z opeja w 
pisaliSmy w poprzodnim n 
OtOz na 20 listopada ti 
powiedziano premier? n 
pada o nazwie .Dual Sb 
B?dzie on wyglgdal identyezme jC 
sprzedawane do toj pory jc 
analogowe, z t? rdzmc?, ze « 

< b?dzie w dwustopmowe 0| 
wibraeji (o niskioj i wysokiej c 
tliwoSci drgart) Miojmy a 
te „wibru|<|ce" joypady w 
ti? teZ i do Europy. 



Produkcja miesigczna konsol S 
PlayStation przekroczyla iuz 1.5 m 
sztuk, co i tak nie pokrywa o 
zapotrzebowania na nie W Ji . 
ludzie czekaj? nawet miesi?c cl 
a zakup PlayStation! 



Sprzedaz konsol na Swiecie p 
stawia si? nastppujqco w 
na ka2dg sprzedamj ki 
do 64 przypadaj? 2 PlaySta' 

Soga praktyezme iuz si? me Ik 
USA N64 I PSX id? leb v. 
w.ek SONY ma me 
g?. zaS sprzedaz SaturnOw je 
dzo mala; w Japonii sto: 
wygl?da nast?pujqco: no 10 PJ 
przypada 1,6 konsol Nintendo 64 . 1 
SEGA Saturn 



Nastppczym naszej ukocha 
soli, czyli PlayStation 2. b?dzie di 
datkowo zabezpieczona przed pi 
lamymi przerdbkami, T 
bowiem zostanie special 
bezpieczajqcy przed ji 
modyflkacja sprz?tow? ki 
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S\ ELECTRONIC ARTS 



Electronic Arts - firms, ktdra od lat iest jednym z najwi^k- 
szych producentdw gier, dostarcza mezapommane tytuly. ktdre 
na zawsze pozostajq w pami$ci Trudno si? temu dziwic, ieSli 
..przygarnpla pod swoje skrzydia" takie metuzinkowe firmy jak 
Bullfrog. Accolade, czy Deiphine Software. Pod komec 1997 r 
firma ta znOw zarzuci nas nowymi tytulami (wiadomo - Swiptal. 
Postanowilem wi?c napisaC troszkp 0 jej nainowszych produk- 
cjach 







J»pft.vna VC domysiac-e. D©da to ,w- 

HHH Stigi samocfxxlowa je wspan^ty'-” 
.brykamr orar traaami r ceiego 
Iwiaia Jak powiodnal Jim 8arnett 
Ipfwes fumy Accoladel -TEST DRIVE 




siflde. meprawdopodotona grafika 3D 




rvC” Dowyborubednemymieliaier- 
nascie samochoddw Corvette (rocr- 


* 


mk 1 969 1 1 9971. Came- 
r 0 (1970), CheveMe 


.s V 


DRIVE 4 SWiS 


V 


119061, Dodge' Challen- 
gee. Dodge' Charger. Plymouth* Coda 426, Ply- 
mouth’ GTX TVR 1 2-7. TVR Cerbera i Nasan 300ZX 
1 1 995) SamochodOvv b*d*e wi«c mase. Ires ra 
lo irosrke mniej 16). ale doprecowanych do per- 

■tp > Bedrcmy wipe mogii imigeC w leaiistycr- 
eke Dial' cl. Alpy. memiecka autostrada. Kyoto, 
cgli rag roc r koiega. ocrywtacie prrer kabei link. 



POPULOUS III 
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'^HOSPITAL 






„ grre lei rarzadrasr praca 
srpitala. rarabiaiac pie- 



a. portomy w grre. iak 1 store 
onsotowych. co powmno uc* 
>gn (w Warcratta i C&C gra »■ 
ivO'cv, gra ukare s e w iistopi 



FIFA '98 



Pita 



w a n i u pgj sfPj 



NBA LIVE '98 



NBA LIVE '98 - zndw koleina kontynuacia. J«k rwykle poptawiono O'®*' 1 
nose Znejdnomy w raoi wsrystko lo co wid/imy na oktanach t»l«wi/otOw. a 
kO NBA Bvd/ionty wige tnogli wykonywae j»dfiwi«iac« wttady, w magttar 
pdko i dtyblowac. |ak rui|k)o r *i i na|lap»/ych W gwo jnajda 310 vn/yslkm (291 
wraj j aktualnymi akladami (Ciekawo. cry zna|da wo mtvdry nimi Michaol J 1 
son i inna slawy, ktOrych brakowolol Ruchy postaci /ontoly optacowann pr 
motion-coptute. odw/o>owui«c spoabb pofuiwnta wo pfawdnwych grac/y C 
ru bgd;K) maaa wtdokOw l rCunych karnof i twof/onio wtasnych iswodnikOw 
703IBW slam-dunkdw - ka/dy t rawodnikOw bgd/M> wykunywal tnno *■ 

- now® lilrniki - nakt®cono no nowo I'lmy. M6fO bodnarriy mogli ogtadaf 
pfTorwach mipd/y metaami, of ai po wygraniu ro/grywtp 

niod/iolno slro|0 • rostal dodany trroci rod/ai ubrart (np. dla Chicago E 

- c/watty pofiorri trudnoict (Suporataf lovoll 

- nowo i lopjw Chnedeadofnltl 

- konkursy pomtodry kwanami 

• nagrody dla rawodnikOw - np MVP, albo noilopsfy dolonsywny wo 
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RAC 1 R 
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Qiorka rapowtadana |ia na nowy rok, a konkrotra® na alycToh, tool 
Reboot Countdown to Chaos 

Bod/M) to trOtwyrruatowa sttwlonka. w ktotai grata wetala vo w 
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AUTO DESTRUCT 



SKULLMONKEYS 



«oi«i Tony i rtrfci. I nio pogodfi wo on i 1 
akona ramsty na latommcrei organdaqi 
waius Wstada wt®c w ZMkomidO ojlxo 
r® oa m powkrwama Miaio poiagaja na 
nogich poiardOw, prioworoniu lud/i na 
raj •skoftowanh) i ochtanianiu prryia/n 



Pita 



wamu 




T *ut, p*v 




Mordobicia sq mewqtplfwie jednymi r najhardziej popularnych gatunkbw gier. Wvnika to* 
prawdopodobme z tego. ze mozemy w nich zmierzyC st* z zywym pueciwn.kiem Przeciwnik ' 
sterowany przez komputer. chodby me wiem |ak podkr*cid poziom trudnoSci, /awsze bedzie 
gial schematyczme i wygrad z mm to zadna sztuka. Pokonad czlowieka. ktdry na kazdy Twbi 
c.os moze zareagowad w mny sposdb. czasem dziwny lub wr*cz nieobliczalny. to test dopiere 
wyzwame! L.czba mordobic na Playstat.on jest duza , aggie si* powigksza. nie trurino wit 
si* wjym wszystkim pogubid. Postanowilem zatem zrobid ich przeglqd. aby troszke toziaSmW 
Warn w olowach. Cykl podzielilem na dwie cz*Sci; dzisiaj zaimiemy si* dwuwyrmarowymi a w 
lednym i najblizszych numerbw przyjrz* si* blizej trbjwymiarbwkom 

I’on . ' i przedstawiam list* flier, i ktdcyeh wybratem trzy 2. Grafika 



nailepsze: 



1 Darkstalkeis 
2. Fatal Fury: Hoal Bout 
3 Galaxy Fight 

4. king of Fighters '96 

6. Mortal Kombat 3 

6 Mortal Kombat Trilogy 

7. Primal Rage 

8 Rise ol the Robots 2 

9 Samurai Shadow 3 

10. Street Fighter Alpha 

11. StreeljFightcr Alpha? 
,12. Street Fighter the Me 
13. WWF Wrestlemania 
M WWF in Your House 



Oskara Wszystkie postacie i tla zost.ify rgczme na 
no. przez ro stf bardzo doHadneT peine detail W 
wszystko jest niewmowicie kolorowe. niezym stia 
odpuScie (32 tys mop* si* zalozyei | 

MKT - grafika w Modalu zostala w catoid zdign 
na t bardzo ci*zko iest jq porbwnae ze Sheet Fight- 1 
Jednak po dftiglm nkresie grania I tak wol* grata 
na. Nie zmiema to oczywiSoo faktu, ze mortalmv/ gi 
czoWwka 20. a iakose digitalizacfl fast po prostu pert 



WWF - ptzy pierwszym kontakete z tq grq grafika wyd 
ie sip byd doskonala Ale im dalej, tym florzei Naibardn 
wybdr. Street Figh- razq .niedornbione" postacie. I t6re s| o wiole mniej wyr* 
2, Mortal Kombat ne niz w MKT Jest to troch* dziwrie. bo grafik* rtoobutyt 
WF Wrestlemania gier digitalizowano la samq techmka WidaC ze ekipic r 
o moze najnowsze IV- WWF zabraklo do .wiadczenla Kolejnym sporym nm.usei 
a* WWF). ale w prae, iest tylko |edno tin. chodaz na s/cz*6c.e przygolowano i 
jier powiedznme "ste- bardzo ••.turanrue 15 afed 



znaiac od 0 do 10 punktdw. Po pod- SFA2 SUPER' 
iiczemu dowiecio si*. |ak wyolado S>2wi*k | 8S t mesa 
czotowka dwuwymiatowych mor- ittowity, a muzyka 
» lest po prostu mi- 
strzostwem Swiata 
Swietno. remikso- 
wane kawalki z po- 
. jzrzedmch czqSci, 
doskonale oddajq 
klimst tej gry 



SFA2 bardzo lajne. ammowane intro wprowad za nas 
w Swiat .Ulicznego Wojown.ka' Jest ono stosunkowo kr6t- 
kie i sluzy glPwme przedstawiemu nowych postaci Zakort- 
czema to tylko rysowane obrazki (ze Sladowq iloSciq amma- 
cji). ale podobnie jak intro Swietme pasujq do tej gry(8 pkt ), 

MKT intra jako takiego nie ma. mamy tylko zdj*cia 
postaci. wraz z ich krbtkq historiq. KortcOwh (poza list* 
aktorOw . programistbw) me stwieidzono i wtaSc.wm za to 
ocena zostaje znaeznie obmzona (4 pkt I 



(zwlaszcza st 



Szkoda tylko. ze podezas gi V praktyezme nie slychsC ko- 
mentarzy (nie liczqc zapowiedz. i okrryku ’K.O "l (a pktj. 

MKT dzwigfc wMKT iest klasq samq w sobw. Wr-zyst- 
kio uderzenia. k izykTTjeki brzmiq bardzo naturalme Do tego 
iest jeszcze czadowa. baidzo nastrojowa muzyki i komen- 
tator, kt<4ry odzywa si* po szczogdtme udanyui nkcidcft. 
lego zasbb wyrazert nie iest moze bogaty (raptem -t czy 6 
-'wrotdwl, ale za to pasujq do gry jak pi*Sd do oka po pioW 
me mozna grad boz dZwigkul Wszy .tko to sklada si* nq1 
iscie wybuchow* mieszanke i dlategn MKT otrzymuio pr»-- 

,vie ze knmnlet nnnktAuu in . I 



WWF w tej 
kategofii Wrestle- 
mania wypada zde- 
■Cydowame naigo- 
rzej Czofflwki me 
ma w ogOle, a za- 
kbflCzeriie to tylko 
BMnjy pokaz fajer- 



WWF od razu pomijam duperele typu muzyka i elekty J 
dZwigkowerktOre notabene sq na bardzo wysoktm poziorme , i 
(zwiaszcza muzyka - rzqdzil). Skupmy si* zatem na rzeczyr II 
ptzy kifirej wymipka cata konkuwoeja (wliczaiac w to wszyjh— » 

kie biiatyki trbjwymiarower. a mianowicie komentator Lu- T] 
dzteee! Ten goSC ( est mesamowrty. a w dodatku me zamyka j| 



WWf Wieillrmonio 









SFA2 od poczqtku mamy do wyboru 18 postaci. 
OprOcz triynastki obecnej w poprzedmei czpici (Ryu. Adon. 
Chun-li. Guy. Ken. Charlie. Birdie. Rose. Sodom. Sagat. Aku- 
ma. Bison i Dan), powracaiq Dhalsim i .’angief. oraz docho- 
dzq trzy zupelnie nowe postade • Sakura. Gen i Rolento 
Nojlepsza jest niewetpliwie Sakura. ktOra walczy stylem 
Shotokan Karate, ies: najszybS postaciq w grze Warto 
z.vrOCiO lez uwage na Gena Walczy on dwoma stylami 
iMantis Krane), ktOre mozna prztRzsd w cza|ie giy Zmie- 
majp Sip wtedv wszystkie ciosy i kombosy (to prawie jak 
dwiagosiaue w jednei) Rolento to goSd dla naprawdg do- 



MKT zebrano w mm wszystkie postade Z poprzad 
nich czpSci tei gry (Wtqczmo ? ukiytymi i bossami) OpfOc 
tego dodano dwie nowe (Rain i Chameleon), z czegn jednt 

ukryto. Daje to w" sumie 37 postaci i iest to najwyzszy, jal 
na razie, wymk wSrOd mordobid JakbyPego bylo malo 
wszystkie postade diametralme rozmq sip od swbio' KaZdi 
ma swoje wlasne.specjale i kombosy, tylko zestaw aoaOw 
podstawowych iest zawsze takl sam (nie dotyczy to ocry 
wiscie bossbw). Nailepsza nowq postaciq lest bez wqtpie 
nia Chameleon. ktOry co kilka sekund zmiema sip w mnogt 
wo|ownika ninia (jest ich 7) i daje mu to kombinacip dziewlqt 
nastu ciosow specialnychl Podsumowuiqc. wybbr iest bar 
dzo duzy i w tej kategorii MKT nie ma sobte rOwnych . (It 
pkt.). 
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Yokozuna sq wolni, ale bardzo silni. Bret Hart i Shawn Mi- 
chaels sq slabi, za to piekielme szybcy, a Razor Ramon, Lex 
Luger 1 Doink plasujq sip gdzieS posrodku Najlepsza posta- 
ctq wydaje sip wipe byC Undertaker. ktbrego ciosy sf» nie- 
ziemsko szybkie t po prostu zabOicze Gdyby tylko tych 
postaci bylo nochp wipcej, WWF dostalby ..dziewiqtkp'. a 
tak ma tylko ..szbstkp" (w pelni na nip zaslugu|o!) 16 pkt.) 



brych giaczy, bo bardzo trudno sip nim steruje- OczywiScie 
warto sip uezyd, gdyz |ego ciosy sq bardzo silne. a kombo- 
sv zabOjcze Co do ukrytych postaci, to istniejq podobrto - 
cztaiy. Evil Ryut?) czyli Ryu opptany przez domona, Super 
Akuma(??) - czyli Akuma „dotadowany‘ nowymi ciosami 1 
super combo, oraz Chun Li(??7) 1 Akumal????) sciqgnipte 
piosto’z super Street Fighter 2 Turbo Nie potwierdzam 
rtych mloirnadi. bo zadnej z nich nie udalo mi sip odkryd. Jak 
1 wipe widad, wybOr iest catkiem spory (1 bardzo dobrzel. a w 
dodatku postacie te znaezme rOzniq sip od siebie, co zapew- 
ma dhigq zabaw. z SFA2 JSE :(8 pkt ). 



5. Ciosy i kombosy 



SFA2 w przypadku te| gry sprav 



trochp dziwna. 

i 1 gdybym uce- 



nial tylko ciosy specialne, SFA 2 doatalby na 
Calq ocenp ratujq kombosy. ktOre nip sq prze 

ne-(programowane sq dobre dla cientasOwll I 
wrpez ogromna. a odkrywame przy kazde| \ 



ogOlmei polega na 



Z 6 6 i f- e rf 




we wszystkich grad- Acciaimu. kombosy *4 pae-. 
ptogramowane (buuu!). Mocna strong Wiestlsu 
nil sa za to rzuty. ktOiych jest sporo, a niektdrs; 
•wvgladaid naprawd^ super, Kombosy tez, mimoSI 
sa przeprogrnmowane, sij bardzo efekciarskie. bo< 
oo powiecie na 24-hit combo x2 damage?K8o*tk- 

6. Storowenio 

SFA2 bardzo dobre Mamy „trzy razy rgce'i 



superacbl Postacie reagu- 
ja na ruchy padem dosko- 
nale. przez co w moim od- . 
czuciu sterowame test p«- 
lekcyjne (9 pku J 



cjala Inp Ryu zamiasi lednohitowego lireballa 
wypuszcza siedmiohuowego). custom eom- 



•• . kr. 

•vwm- . „ 

i.nrr :■ I--.*.- i •*.- ..vs jot-ipie 

tak, iesli normalme siedem osiem uderzen 
wychodzi tylko najlepszym. to w czasie customs nawet 
naiwigkszy lamer wystuka dyche lub wiecei (mpj prywatny 
reko-d wynosl 36 hit combo Gen rulezl) (10 pkt.l. 

MKT • podobme jak w SFA2, liczba specjaH nie 
i«-st duZe pi.-ecetnie 3-7 dla iednei postaci mie II- Kff 



zost.no to rozwia-'ane w 
skonaly sposob (nie 
meudolnle jak np w S 



Blade- 1 Mamy iesz 
wisz .bieg*. ktOty jest koiejnym super pornyslem V 
sterowame test bardzo latwe i przyjemne i 



"CZfl, 

1 «v- fif'd — 

'o.-nia sie MB 

MKT. sa " W 

rdZnego 

rodzaju 

wykoftezema. Fatality, Animality. Friendship, Babali- • 
ty, czy dodane w tej cz$$ ci Brutality - wszystto jest “ 
bardzo efektowne i zdecydowame podnosi atrakeyf- * ® 
noSC tej gry Kolejns nowoScia jest rosnacy w miare zada- 
wania ciosdw pasek Agressor Gdy dojdzie do konca, po- 
sted na kilka sekund stanle sie szybsza. a jej celne ciosy 
beds zabieraC wiecei energii. Ocene obnizylem tylko przez 
system kombosdw ...ffl (7 p kt.). 



WWF identyeznie jak w MKT. z tednym malym wynt- 
kiem: czasem coS sie zarina i postacie leaguja inaczej na : 
bySmy chcleli, lub wcale me me robit) is pkt.lJ 

7. Grywnlnosc 



SFA2 zabdjdTBf Bez wstplema j*st to w tej chwili rjj-j 
nodniejsze dwuwymiarowo mordobicie Ta gra po piojtd 
n.e moZs sie znudziei Na dowdd tego dodsm, ze po odpaie-j 
mu SFA2 przegralem 24 godziny norvstop ft przypuszezaiiJ 
ze gralbym dalei. ale przeciez kazdy musi sped I ) WyobtsM 
cie sobie wiec. co sie bedzie dzialo gdy do gry za sifldaij 
dwdeh graezyl .00 pkt 3 



: WWW F 

I - zdecydo- 
I warae naj- 
I wieksza 
rliczba cio- 
I s6w spe- 
cjalnych. 
w I e k - 
szoSd po- 
staci ma 
ich ok. 10. 
Oczywi- 
Uci^jak 



MKT baaardzo miodnal NiektOrzv uwazajq. *e nawet 

miodniejsza od SFA2 (zgodzilbym sie z tym, gdyby me te 
nieszczesne kombosy) Duzo rmodu dodaia rowmez wyk*V 
czema. o ktOrych napisalem wczeSniej, oraz ogromna liczbs" 
pgstagi. .. < i s pktk 






MKT Mortal Kombat - rwykla gra na jed- 
P nego areas; 2 On 2 Players Kombat super, 

k dwodi graczy.'katdy po dwdch zwodmkdw; 
fcpiayers Tournament - ekstra, mozna 
| " wet w oSmiu! Turniei odbywa sig na | 
.przGgrany odpada* (8 



WWF - WWF I Intercontinental Ghempion- 
ship - ieden gracz, rOznig sig iloSciq pueawm- 
kQw do ao konama: Versus - dwOch ptacz v 

ciwko sobie, Cooperative - dwOch graczy prze- 
ciw komputerowi (7 pkt.). 



WWF -.ijperi Tagra lesl^t 
przeogromna szczegblnie w du 
sip czasem nawet czterech za 
d.’iej podnn-.i gtywalnoSC Jedr 
l iem jest super, boski. mega 
tioomf) .. Za- -*Z.. 



mowital Miodnosc |est 
isoby. Na ringu znajduje 
Inikow. co leszcze bar- 
haiwazm eiszvm czynnl- 
tacki komentatorMCea 
L. (9 pkt.) 



posbrngi.si 
wyniki. A w 



Srny przez wszystljp 
wyglgdaw one nastgpuiqco 



wi V < oglo- 



8. Rodz.ije gry 



1. Street Fighter Alpha 2.. 68 

2. Mortal Kombat Trilogy 62 

3. WWF Wraatlomania 5: 



lem do wniosku. ze jest to bardzo Wazny * 
pbic i diatego opiszg go w osobnej kategorik 



12 Arcade - 
■ jnowu start 



Jak wiyc widaC, SFA 2 rzgdzi na cate] linn. Wydaie 
ze jest to ocena sprawiedliwa. bo gra |est 
na Pozostala dw6|ka tez lest super i radz 
znaC. bo wkrdtce nadeidzie koleina fata gir 
3. X-Men: Children of the Atom. Marvel Super Heroes i X- 
Men vs Street Fighter) Muszg sig w tym miojscu pay- 



standardoWO. gra na jednego gracza 



Versus - jnowu standard, gra na dwOch; Trenmg - bardzo 
f.iinS opcja, mozna przeCwiczyC ciosy i kombosy. a poza 



[yrn mozna zapisac wslkg. by poZmej jq odtworzyc i prze- 
BHizowac. iakie blgdy sig popelnito. Podobno istmeje jesz- 



znaC, ze Capcom jest iednym z motch ulubwnych prodo 
centOw gier i jeSli nadal bgdzie robll TaV Swietno gry ISFA2. 



centpw gier t jeSli nadal bgdzie robit tak Jwietne gry 
Resident Evil), to Tin pewnn rum pozostame 



Pozdionnenia dla Pabla, bt pomocy ktCngo praw- 
roe bytoby lego przeglgdu 



ynajmn . | FetJna nkryts r 
sig do mej dosuc • roe 
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Oto pojawila sip wreszcie anglojpzyczna wersja gry, ktOrej 
nazwa przez wiele miesipcy elektryzowaia rzesze posiadaczy 
PSX'a na calym swiecie. Kiedy produkt Squaresoftu ujrzal ja- 
kis czas temu swiatlo dzienne w Japonii. natychmiast stal sip 
tam ogromnym przebojem. DoSC powiedzieC, ze kilka milio- 
now ludzi kupilo konsolp wlaSrtie dla tej jednej gry Dlaczego? 
Takimi prawami rzqdzi sip seria, zwlaszcza ze szeSO poprzed- 
nich czpSci rOwniez okazalo sip by<5 niemalymi hitami. Czp$£ 
siddma ma byC w zamierzeniach autorbw swoistym ukorono- 
wamem. pozycjq najlepszq z najlepszych. 



wydawal sip byd dosyd |asno i ptecy- 
zvime okreSlony. to z btegiem czasu sy- \ 
luacia diametralnie sip zmienia Pieiw- ! 
sze zadama wydaig sip byd blahe i mate ■ 
wazne, akC|a nabiera rozppdu. poczgt- - 
kowe idealy zostaiq zastqpione przez 
wzmoSlejsze Z wolna naszym bohato 
rom otwieraiq sip oczy na Swiat. me sg 
iuz ogramczem przez wlasne miasto, j 
slumsy. W niektOrych momentach ^ 
zmieniajp sip nawet same zasady gry. ' 
Patrzqc na chodby ostatmo wydane 1 
RPG, jak Suikoden czy Wild Arms, rca- i 
grywka ograniczala sip tam do zwie- | 
dzama Swiata. lozmow z napotkanym J 
ludimi oraz wjl- 
ki Tutai ter tost 
to model prze- 
wodni. ale boha- | 
terowie FF7 1 
majg zycie o wie- 
le bardziej uroz- 
maicone Moga 
nam sip przvtra- ] 
lid etapy czysto j 
zrpcznoSciowe I 
Inp iazda na mo 1 
torze polgczona 
z obdarowywe- j 
mem wrogich ,1 
motocyklistOw J 
kopmakami), a w j 
pewnym mo- J 
mencie cos iak- 
by strategia rot- 
grywana w CZO j 
sie rzeczywi- 1 
stym (kupuiemy 
zolmerzy, rozsta- 1 
wiamy odpo- 1 
wiednio w tere- J 
me i kieruiqc mmi odprawiamy hordy j 
naieZdzcOwl. Przyznacie chyba. iz sa ] 
to motywy dotychczas w RPG mespo J 
tykane Mozemy znaleZC tutai takze ze- j 
gadki rodem z nailepszych przygodO- ] 
wek Przykladowo. aby we|SC do ,-S 
domu publicznego trzeba sip prze- j [ 
brad za kobietp, w tym celu me- 1 1 
zbpdna iest pomoc krawea, ten < l 
natomiast potrzebuie ltd. ] I 
Takie tozwiqzania zna- | I 
komicie wplynply na i 
calosc zabawy, ktOre 1 
iest teraz bardzie I 
urozmaicona i tak 1 
wlaSciwie to me J 
wiemy czego sip J 
mozna dalei spo- 



I rzeczywiScie, zaraz po odpaleniu 
pierwszei plytki dostrzegamy ogrom 
pracy wlozonei przez grafikOw. Nie 
mOwip w tym mieiscu o intrze. bowiem 
tutaj syiuaqa jest taka, ze sekwen- 
cja poczqtkowa kortczy sip na- 
der niespodziewame, a my 
od razu zostaiemy 
ir wydarzen i 
daie sip 
tym mieiscu 
* zauwazyc 
kiejS 

v graflce. 

». jak na 



* 



wjezdza pociqg. 
wyskakuw z mego rebelianci. 
i zaczyna sip wlaiciwa rozgryw- 
ka Jako najemny zoimerz o imiemu 
Cloud dopomagamy (poczgtkowo 
za piemqdze) rebelianckiei grupie 



Tu me nie dzieie sip od tak sobie - wszyst- 
ko jest od poczqtku do kohca przemy- 
Slane i ulozone w logicznq calosc Gracz 
me tylko poznaje do- 
kladme calq intrygp, 
historip Swiata ale i 
wspomniema po- 
szczegoinych boha- 
Kazda 
ma swo- 
przeszloSC, ta- 
nierzad- 

balastem bo- 
do- 

Swiadczen - to 
zostaie 
odpowiedm 
sposOb przedsta- 
wione. czy to 
rozmowy 
postaci. czy tez przez 
oglgdame, a czasami 
tworzeme wspo- 
mniert. Tak. tak. w 



Avalanche w obalemu dyktatora rzgdzg- 
cego miastem. Wydaje sip. iz w tym 
celu wystarczy jedynie pokonaC kilka 
oddzialdw wojska i wysadzid parp re- 
aktorOw. ale w miarp posuwania sip na- 
przOd sytuacja zaczyna sip bardzo kom- 
plikowad Cloud zmienia sip wewnptrz- 
nie, poznaie nowych przyjaciOI. przypo- 
mina sobie starych. . Zmienia sip iego 
system wanoSci, poznaje- 
rny jego przeszloSd. A 
wlaSnie. jedng z 
ogromnych zalet 
FF7 iest dopra- 
cowana do 

woSci 



pewnym momencie 
mamy nawet okazip 
wplyngd na pamipd 
bohatera. To wszyst- 
ko sprawia, ze o wiele bardziej identyfi- 
kujemy sip z naszq postaag, znamy jei 
zalety i wady, dobre i zle strony jej oso- 
bowoSci. No. a oprOcz tego z wolna od- 
krywa sip przed nami cala zlozonoSd 
fikcyinego Swiata. iego obyczaie, kul- 
tura. biezgce problemy My, kierujgc 
grupg rebeliantow, ktorzy jak wszy- 
scy rebelianci prObuig zaistmalg sy- 
tuacjp zmiemd, mozemy odwrOcid 
los tej niezwyklej krainy. Szybko 
lednak przekonujemy 
sip, ze chociaz 
poczgt- 
k o w o 
c e I 






- 
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cq oprawq wizualnq Jak |uz wczeSmei 
powtedzialem, me widzimy zmiany gra 
liki pomiedzy sekwencjami FMV a 
same gia Dzieje si? tak za sprawg zna- 
komicie wyrenderowanych tel. pray 
ktorych przyjdzie nam sie poruszaC. 
Nie se to lednak statyczne obrazki 
lakie zaserwowano nam chociaz- 
by przy okaz|i gry Myst. Swiatla 
migaia. ogien "tartczy". porusza- 
fl si? Iiscie smagane wiatrem - 
wszystko to sprawia wrazenie 
naturalnego. do- 
pieszczonego w 
najdrobnietszych 
detalach Swiata. 

Taki sposOb wy- 
Swietlama grafikl 
ma jednak pew- 
na male wade, 
mianowicie. kiedy. 
na przyklad, prze- 
chodzimy przez osai 
podczas zachodu slort- 
ca. cieme rzucaia wszystkie 
domy i przedmioty, ale me nasze 
postacie, ktore sg |uz liczone w 
czajie rzeczywistym Kiedy ied- 
nak spotrzymy na te wspamale 
dekoracje podkreSlane plynny- 
ml ruchami kamery, I 
czywiScie zwrOcimy u 

te caiq perlekqe ' 

woSC wykonama. 
na usterka zupelme pi 
je byC istotna, a wy- 
chodzi. ze ja po pro- 
stu sie czepiam W 
rzecxywistoSci ta- 
kiego przepychu grafrcznego trudno ste 
doszukaC w jakiejkolwiek innej grze 
Warto tel zwrOcie uwage na samo po- 
ruszanie sie pomiedzy koleinymi mla- 
stami. czyll po prostu chodzeme po 
mapre WczeSmeisze dokonama mnych 
twOrcOw wydaie sip byC w tym miej- 
scu doprawdy amatorskie W FF7 
mamy do dyspozycii dwa ustawiema 



kamery klasyczny wi- 
dok z g6ry. i drugl - zza 
plecow postaci. Ta dru- 
ga opqa stwarza nam 
poczucie pelnego trOj- 
wymiaru. dokladme wi- 
dzimy polozone w od- 
dali wsie czy jaskinie. 
Teren me jest plaski. sa 
wzniesiema, gOry, skar- 
py. a bedec na plazy 
widzimy rozbijajace sie 
o brzeg (ale. Nie chcial- 
bym tu naduZywaC 
slow zachwytu. ale 
kazdy kto to zobaczy 
bedzie musial przyznaC 
mi racje- Do tego do- 
chodze jeszcze Swiet- 
nie zrealizowane se- 
kwencje pojedynkOw 
Kamera wiruje jak w 
najlepszych bijatykach. a czary i szcze- 
gblnie mocne uderzenia kwitowane sa 
imponujacymi efektami Swietlnymi 
Walczec na otwartej przestrzem mo- 
zemy podziwrae rozciagaiacy sie w dali 
krajobraz podkreSlony przez zachmu- 
rzone mebo, natomiast wewnqtrz 
zabudowart wzrok przykuwa zre- 
alizowane z uwzglednieniem 
najdtobniejszych szczegOlOw 
otoczenie. Walka odbywa 
sie z podzialem na tury. 
co nie oznacza jed- 
nak. ze mamy 
duzo czasu na za- 
stanowieme sie j«- 
kiej brom, wzglednie 
lakiego czaru w danei 
sytuacii najlepiej uZyC. Ata- 
kowaC mozna w okreSlo- 
nych odstepach czasu. tak 
wiec. kiedy nasza postac 
jest juz zdolna do wykona- 
nia ruchu, trzeba jak naj- 
szybciej wydaO jej odpo- 
wredme rozkazy. gdyz w ko- 
lejce czeka juz nastepny 
woiownik. a przeciwmcy 
nie Spi*. Po kaZdej wy- 
granej walce dostajemy 
punkty doSwiadczenia. 
no i oczywiScie pienia- 
dze (moZe to i inny 
Swiat. ale kasa liczy sie 
wszedzie). Wiele cen- 
nych rzeczy da sie lez 
zdobyO dzieki i 
jetnoSci kra- 
dzieZy. Naraz 
w druzynie 
moZemy mieC maksymalnie 
trzy osoby. Poczatkowo moze 
to stanowiC pewien problem, 
ale bez obaw - szybko zdo- 
bywa sie umiejetnoSC 
wymiany czlonkOw 
grupy w zaleznoScr 
od potrzeb. Pro- 



gram w bardzo przy- 
stepny sposOb uczy 
gracza znaczenia 
komend wystepu- 
jacych w grze. 
mamy okazje 
wszystko doklad- 
nie i bezboleSnie 
przefiwiczyC Odby- 
wa sie to w ten spo- 
sOb. ze napotkana po- 
staC oferuiac nam sprze- 
daz okreSlonych umiejetno- 
Sci magicznych. objaSnia przy 



okazji sposOb korzystania z tych do- 
brodziejstw. Podobme rzecz ma sie przy 
zdobywamu no- 
waz- 
nych umiejet- 
noSci (jak 
np wy- 












iyny). Jest to moim zdamem 
znakomite rozwtazame. gdyz 
unikamy dzi$ki temu 
zmudnego oraz czaso- 



czeScia gry. podkreSla momerv 
ty smutne i we sole. doskonale 
komponuie sie z caloScig roz- 
grywki. tworzqc zupelme 
mepowtarzalny kli- 
mat To takze dzie- 
ki oprawie dZwt$ko 



nas nietypowymi 
jak na RPG 
tozwtezania- f.W 

S-J MY 

lOwmoz. iz U ' 

to 

pierwsza 
ktora 
dostala w 

niszym w 

czasopismie 

maksymalne ' 

noty (to chyba o 

czymS Swiadczy). Wraz z FF7 dostaie 
my trzy kompakty przeladowane ton*- 
mi dotxei zabawy na dtugie. dhjgie go 
dztny. 



metoda pfOb i bt«dOw V 
Aotorzy zaoszczgdzili ^ 
nam po piostu ton opqi na 
poczatku gry. Rozpoczy- 
najac zabawg mamy 
do wyboru jedynle 
dwie pozycie 
New Game 
oraz Continue 

Proste. ^ f 

praw- A— ■> 



nie wptywa przeciez 
na emocje i 
odczucia 

pozycia 
tak dosko- 
\ nal« Do- 
brze do- 
A brana do 
danych 



da? Wszystkie dalsze po- 
trzebne wiadomoici zdobywamy |uz 
gra«c. Najwyzszy czas na kilka stow o 
oprawie audio COz. tak- 
ze i od tei strony trudno 
cokolwiek progra 
mowi zarzu- 

I jHHI 

r 



sytuaqi muzyka potrali po- 
tozye nacisk na pewne ele- 
menty scenariusza. majg- 
ce nastepme mebagatelny 
wptyw na dalszy tok wy 
darzert Jak wigc widzicie. 
Final Fantasy 7 to gra 
wspaniata pod kazdym 
wzglgdem. Produkt ten 
olSmewa tak od strony 
technicznej. jak i grywalno- 
Sciowei Zastosowame 
wielu ciekawych inowacji 
zaowocowalo znaeznym 
uatrakcyjnieniem zabawy. 
programed zadbali. aby 
gra co chwilg zaskakiwaia 
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ACE COMBAT 2 



Na PlayStation malo jest gier symulacyjnych, pozwalajqcych zasiqSC za 
sterami ..sprzetu latajqcego" Na szczeScie wspaniala firma NAMCO wy- 
chodzi naprzeciw wszystkim miloSnlkom podnlebnych ewolucji ze swojg 
najnowsza gra - ACE COMBAT 2. 



Gracz wciela si? w role pilota-na- 
jemnika, wiec z gdry wiadomo. ze cala 
gra bedzie obracaC sie wokOI piemedzy. 
Na gracza czeka iedna kampania zlo- 
zona z ok. dwudziestu mis|i (o rosna- 
cym stopniu trudnoSci) Na dodatek 
scenariusz nie jest liniowy i istnieje moz- 
liwoSC wyboru zlecen W sumie gra 
zawiera okolo trzydziestu. bardzo zrbz- 
nicowanych misji. 

LataC mozemy za sterami kilkuna- 
stu samolotbw, uzywanych przez NATO 
. Rosie 

Zaczynamy od starszych maszyn, 

ttkich |ak MIG21 

czy F4, pdZmei 
przesiadamy sie 
na wspblczesne 
konstrukcie (np 
FI 61. by w ostat- 
nich misiach sza- 
leC nainowszymi 
samolotami 
SU35, MIG31. 

F22. F23 Samo 
loty opisane sa 
kilkoma cechami 
i rbznie sie nie tyl- 
ko danymi na papierze Naprawde czu- 
je sie rbznice pomiedzy latamem ocie- 
zatym A10 a zwrotnym EUROFIGHTE- 
Rem 2000. A4 mgdy me osiqgme takie- 
go pulapu co MIG31, a przeciwmkowi 
trudniei |est namierzyC Fit 7 niz F14 
Manuka iotnictwa na pewno usatys- 
(akC|onuie rOznorodnoSC sprzetu. tym 
bardziei ze bedzie musial troche sie po 
meczyC. by zdobyC najnowsze kon- 
strukcie. Samoloty kupuje sie za pie- 
nutdze zarobione za wykonane misje. 
co dodatkowo wprowadza wgtek eko- 
nomiczny. 

Same misje sa bardzo zrbzncowa* 
ne i zaskakuja zawanymi w nich po- 
myslami. 

j Oczywiscie znaidufl sie tu takie kla- 
l. jak przechwytywanie 




te. czy tez eskorta wtasnych bombow- 
cOw. jednak naiwiekszq przyjemnoSC 
sprawiaia misie me spotykane w mnych 
grach tego typu; przelot kamonem po- 
trafi wstrzymaC oddech i podmeSC po- 
zlom adrenaliny. kiedy bokiem Smiga- 
my pomiedzy waskimi Scianami. jed- 
noczeSme odpalajac rakiety w dzialko 
przeciwlotmcze stojqce na dnie tegoz 
kanionu W innej misji C130 HERCULES 
zrzuca zaopatrzeme na spadochronach, 
a my musimy je zniszczyC przy pomo- 
cy dzialka Jednak najbardziei orygmal- 
ng test misja. w ktOrei startujemy o go- 
dzinie 14:57. a nasz 
szpieg otwiera we|- 
Scie do gigantycz- 
nego bunkra o 
15:00: do tego cza- 
su powinmSmy po 
zbyC sie samolo- 
tOw wroga, a na- 
stepnie wleciec 
otwartym wej- 
Sciem do Srodka 
bunkra i rozwaliC 
reaktor 

Zadania przyj- 
dzie wykonywaC w zrCznicowanych 
warunkach atmosferycznych i o rdz- 
nych porach dnia Wybuchy rakiet za- 
burza spokbi miasta. gdy o zachodzie 
slonca wpadmesz zobaczyC jak cieme 
rzucane przez budynki wydluzaia sie; 
obrona zamku na pewno zdziwi sie. gdy 
uslyszy Swist rakiet w Srodku nocy. 

Nie iaz zaklmesz, walczac w Srod- 
ku burzy. gdy twb| radar przestanie dzia- 



lac. 




ia sie z akcia 

Jednak najmocmeisza st/ona ACE 
COMBAT 2 |est grafika i grywalnoSC 
Jest to nailepiej wykonana graliczme 
gra tego typu na wszelkie plattormy. 
Grafika iest ostra. wyraZna i realistycz- 
na. a ammacja bardzo ptynna Samolo- 
ty maja tyle szczegOIOw. Ze moZna je 
rozpoznab po wygladzie tw jednej misji 




Tereny dzialah takZe sa zrbznico- 
wane - od oSmezonych szczytbw gbr- 
skich i patnych dZungli do obszarOw 
zurbanizowanych i wilgotnych prze- 
strzeni nad morzem. 

Esencja walki w ACE COMBAT 2 
sa pojedynki w powietrzu. aczkolwiek 
czesto przyjdzie zniszczyC cele naziem- 
ne. Komputerowi pilod rOznia sie umie- 
letnoiciami i stylem prowadzema wal- 
ki. Starcia sa bardzo dynamiczne i po- 
trafia zagarnac cala uwage gracza - po 
prostu siedzisz i walczysz, nie zwraca- 
iac uwagi na ewakuuiaca sie z powodu 
pozaru rodzine. W pbZniejszych mi- 
sjach istnieie mozliwoSC wynaiecia 
skrzydlowego, choC tego nie poiecam - 
iest to lamer iakich malo i w dodotku 
dagme kochanq kase- 

Muzyka i efekty dZwtekowe sa bar- 
dzo dobre Ryk przelatuiacych samo- 
lotOw, szum rakiet. terkot dzialek i przy- 
grywajace muzyczki idealme komponu- 



autorzy sobie zaZartowali, umieszcza- 
iac slynnego filmowego FlREFOXa!) 
Obledne wraZenie robi teren dzialah 
ogladany z wielkiej wysokosci - pola 
upiawne vvvglqdaia jak prawdziwe 
Naiwieksza Iraide sprawia mozliwoSC 
latama pomiedzy budynkami i innymi 
obiektami - przelot bokiem pomiedzy 
przeslami mostu czy Smigniecie z pred- 
koscia dwbch MachOw pod plariorma 
wiertnicza wywoluia mekontrolowane 
ruchy glowa i innymi czeSciami data. 

ACE COMBAT 2 jest kolejna, wspa- 
mala gra ze stajni NAMCO. Mozna po- 
leciC ja kaz- 
demu, na- **~~ 
wet gdy nie 
przepada za 
symulatora- 
ml - ACE 
COMBAT 2 I 
ma charak- I 
ter czysto > 
zrecznoscio- j 
wy. Gra jest j 
szczegOlme 
przyjemna. 
gdy kor 
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Naipierw byl komiks. potem film, a teraz dla posiadaczy 
PSX'a jest juz dostgpna gra Ghost in the Shell. Swojg drogg. 
film ten. w opinii moich znajomych mangowcbw, uznawany 
jest za jeden z najlepszych w historii, ale jako ze jesteSmy 
czasopismem o grach. zajmiemy sie tutaj wylgczme wlaSci- 
wym nam aspektem sprawy 



W klimat glerki wprowadza nas 
Swietnie wyrenderowane intro. oprOcz 
tego podobne filmy mozemy oglgdaC 
leszcze przed misjami, a takze podczas 
treningu. Lgcznte na ptytce zawarto az 
siedemnaScie sekwencp FMV, a dzigki 
opqi .Movie Replay' mozemy w kaz- 
dei chwili przejrzeC sobie te |uz dostgp- 
ne Tak wigc na tym polu autorzy gry 



cu najwazniejsza jest sama rozgryw- 
ka Mamy tu doczynienia z osadzong 
w trOjwymiarowym Swiecie strzelam- 
ng Sterujemy swego rodzaju cyber- 
paigkiem, ktOrego potgga militama by- 
laby w stanie zastgpiC malg armig. 
standardowego karabinu ma- 



naprawdg rewelacyiny, 
trOjwymiarowy engine, 
dzigki kioremu mozli- 
we sialo sig lazeme 
po Scianach. sufi- 
tach itd. A wydawa- 
lo sig przeciez. ze 
strzelanmy first- 
person-perspective 
me sg |uz w stanie m- 
czym nowym 
skoczyC, a tu 
poiawia sig gra, 
rg gatunek ten znowu nabral 
wiatru w zagle Teraz me iesteSmy ogra- 
niczani przez Sciany lub zapory, a do- 
wolng sytuacjg mozemy oglgdaC wi- 
szgc glowg w dOI 0 ilez jest przyjem- 
niej. kiedy pizeciwnicy potrafig to 
samol Taki wachlarz ruchbw daje nam. 
graczom. uczucie pelne| swobody w 
kierowamu bohaterem - to |est dopiero 
trzeci wymiarl Przypomnialo mi sig w 
tym momencie. ze ktoS stwierdzil me- 
dawno. Ze PSX nie jest na tyle ..potgz- 
ny". aby pociggngC w petni trOjwymia- 
rowy engine Quake'a Ludzie. przeciez 
od strony technicznej Ghost in the Shell 
wyprzedza produkt ID o kilka lat Swietl- 
:h WrOCmy |ednak do samej gry. 



i 



tym wszystkim mOwig> Ano po to, aby j 
udowodmC Warn, iz iest to produkt na L_ 
prawdg meluzinkowy i me ma tu mowy mM 
o nudzie czy monotonii 

Koleinym plusem test fakt. ze pro- I 
gram obsluguje analogowy joypad 

w poprzedmm no- ! 
erzei Dzigki tomu grana I 
stalo sie leszcze przy- I 
jemniejsze i latwiejsn. J 

Pierwszyrh kilka m isjr 9 
ukonczylem przy po- 9 
mocy standaidowe- I 
go pada cyfrowego, I 
a nastgpme _przesia- J 
diem" sig na .analo- I 
ga" Szczerze md- ] 
wigc. teraz mo wyobra- J 
am juz sobie gry na pa- | 
dzie cytrowym. to po prostll 1 
me iest .to - . Do tego docnoda 4 
jeszcze Swietna oprawa audio. Co ptaw- * 
da za muzykg techno me przepadam, 4 
ale moZllwoSC ustawiema dZwrgku 30 , 
Stereo (czyli dZwtek przestrzenny) di 
efekt wprost mesamowity. a to w pc . 
czeniu z dynamikg poszczegolnych n* < 
s|i zaowocowalo mieszankg iScie wy- j 
buchowg Az milo pakowac w przeerw- 4 
mkOw tony olowiu w rytm pulsujgce| 1 
muzyki. doslowme me ma chwili yv 
tchntema 

No i wydawaloby sig. ze wszystko i 
jest tu tadne, plgkne, ale jak to zwykle j 
bywa - me ma rOzy bez kolcbw. Zrazits ^ 
mme tu jedna rzecz. Mianowicia. I 
wszystkie swoje 



szynowego dysponujemy takze samo- 
naprowadzajgcymi rakietami oraz grB- 
natami. I o ile o dwie pierwsze zabawki 
me trzeba sig martwie. to brort najsil- 
niejsza. czyli granaty. nie doSC ze sg 
limitowane. to leszcze mozemy zabraC 
naraz tylko trzy. Ale bez obaw, karabin 
ma calkiem sporg silg razenia, a dzigki 
rakietom mozliwo iest stosowame tak- 
tyki .wystrzel i zapomnij". Do wyboru 
mamy dwa widoki: 
z tylu lub z wngtrza 
.poiazdu". Nie jest 
to jednak taka typo- 
wa doomowata na- 
walanka To. co wy- 
rdzma .Ghost od 
takich tytulOw iak 
chociazby „Tenka" 
czy .Exhumed", to 



Do wypelmenia czeka nas kilkanaScie 
zrOznicowanych misji. sg to m.in. strze- 
laning w mieScie (wspiname sig w nocy 
na drapacze chmur. cool II. detonowa- 
me ladunkCw wybuchowych, podrOz 
przez kanaly (klaustrofobicznel. a na- 
wet rozgrywka na otwartym morzu 
Na kortcu kazdego etapu czeka wielki 
boss, ktCrego zadamem jest oczywi- 
Scie maksymalne utrudnienie nam zy- 
cia. Wano w tym 
miejscu wspo- 
mmeC leszcze o 
misiach treningo- 
wych. ktOre sta- 
nowig znakomite 
przetarcie przed 
pCZmeiszymi kar- 
kolomnymi zada- 
niami. Po co o 



ujawnia iuz przy pierwszej misji. a po- 
tem program me iest za bardzo w sa- 
me czymkolwiek nas zachwyciC. Nie 
zmienia to |ednak faktu. ze jest to pto- 
dukt rzeczywiScie rewelacyjny i powt- 
men sig znaleZC w kolekcji kazdego i 
PSX’owca Szczerze polecam. 
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RALLY CROSS 



Cry znacie Krzyjjytofa Holowczyca? Odpowiedz zapewne 
brzmi „tak' Jest to przeciez Mistrz Europy w rajdach samo- 
chodowych. JeSli chcielibyScie, tak jak on, ScigaC si? w rdz- 
nych warunkach na bezdrozach Swiata, to zapewne nowa gra 
Army Sony przeznaczona jest wlaSnie dla Was. 

W cirze tej. czyli w Rally Cross, au- szamy swe umietetnoSci. dochodza na- 
tony postawili na maksimum radochy stgpne trzy Kazda trasa ma trzy wer- 
i niesamowitq widowiskowotc. przy sje przejazdu, a do tego dochodzi wy- 



stukom resorOw 
me ma kortca, a s$ 
one naprawd? super. 
Dochodzi do tego war- 
kot silnika, krzyki wi- 
dzOw stojacych przy dro- 
dze. oraz odglosy kur i in- 
nych zwterzakOw Wszyst- 



\ 




orzeroznie i sa wykonane 

ne, w wTetu koloracb TTO Tu 



9ladma przerdznie i 

doktodnie. 

duzo mOwiC - iezeli ktoS z Was widzial 
Sega Rally, to na pewno dostrzeze po- 

do|g{ehst vy|| W.grze me ma zadnych 

samocnoddw znanych marek, lecz me- 
ktdrewozyluctt^ooprzypo. in,,, Re- 




mozna zapommeC o samei ie2dzie, ktd- 
ra test przeciez naiwazmejsza A test to 
sama rozkosz Zobaczymy tysiace stlu- 
czek. kolizji. wywrotek i dachowarV Wy- 
starczy takakolwiek mulda, czy blqd 
klerowcy, by mozna zaprzeczyd pra- 
wom grawitac|i (przyna|mnlej na 
chwil?). Ogromne wrazenie robi 
praca " a. Jrma iest do 

pieszczona w naimniejszych 
szczegblach, otaz 
. wlasnet skorze mo 
czuC. ze samochi 
siadaia naped na cztery 
kola Na komec dozna 



jj tysfakcjono- 

I wani. Po prze- 
I czytaniu tego 

I tekstu wszy- 

scy. a nawet 
Ci, ktOrzy me lubiq samochoddwek, po- 
winni ia jak natszybciei zdobyC, pome- 
waz test to gra nietuzinkowa i mesa- 
mowicie wctagataca 
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ODDWORLD: 
ABE'S ODDYSEE 






..Miejsce, w ktdrym zyjp / o ktdrym Ci zaraz opowiem. me 
nalezy do tego swiata. Nie spdzp. byS kiedykolwiek mOgl tu trafiC 
Nie mdglbyS sobie nawet wyobraziC takiego miejsca. To miej- 
sce w ktdrym sip urodzHem i w ktdrym zyjp. Zyjp? To za duzo 
powiedziane. . . 

Egzystujp? Juz lepiej. Moje zycie to lylko npdzna egzysten 
cja mewolnika Wykorzystywani przez naszych wlaScicieh do 
graric wytrzymaloSci, pracujemy 20 godzm na dob? Cijgle 
zastraszeni, cipgle pod nadzorem okrutnych strazmkOw. zyjemy 
iv tym przemyslowym. zanieczyszczonym i skorumpowanym mo- 
lochu. Mddl sip. zeby Tobie nigdy sip to nie przytrafilo. Pewnie 
nie chcialbyi nawet wiedzied. jak to miejsce sip nazywa. Ale po- 
wiem Ci - to mie/sce to nasz Swiat. DZIWNY SWIAT. 



i umiejgtnie wprowadza w klima: giy, M 
PdZniej przeimujesz kontiolg nad Abem m 
Twoie podstawowe zadama 10: ucwa- W 
ka z Rupture Farms i uwolnieme wn*j W 
wspOlziomkdw, Asortyment ruchflw W 
Aba jest bardzo bogaty Mozesz txe- V 
gac. skakad, wspmae sig. turlad. sk» ■ 



dad, rzucad (kamiemami lub granata- 
mil, rozmawiad z napotkanymi istott- 
mi (lepiej z tymi z Twojego gatunkul orn 
uzywad swolch mocy psychicznych. •] 
Opanowanie tych umieigtnoSci to 
podstawa przezyoa. A latwo me ««T * 
- na swojej drodze spotkasz wrogo na- 
stawionych przeciwnikOw, majgcych ] 
tylko ieden col: zdobyd Twoig glowg , 
MnogoSd przeciwmkow oczaruio Ci?: j 
Slig - straznik pilnuiacy niewolnikdw. 1 
uzbrojony w bron maszynowg; Para- 
mite - stworzome wyjgtkowo wredne 1 
i trudne do pokonama; Scrab • chwila | 
meuwagi i rozniesie Cig swoimi roga- ] 
mi, Slog - ta kreatura tylko czeka. aOy | 
Cig upolowad, Elum - moze sluzyC na- j 
wet za Srodek lokomocji, jest giupi i j 
uparty, ale dosiadaigc go mozesz s*e j 
szybko przemieszczad i wykonywad 1 
dluzsze skoki, Zostaje oczywiscie szef i 
tego calego bagna - Mollock. Bedz.esz j 
potrzebowal duzo czasu. cierpliwoSo • j 
odpornych nerwOw, zanim dotrzesz I 
do mego. Natkniesz sig rdwme: na J 
szeroki asortyment rOznych uzytecz- 1 
nych rzeczy. tj bomby (trzeba uwa- 1 
zad, aby nie nadepnge na nie. ale J 
mozna je takze uzyd przeciwko wro- 1 
gom), przelgczniki (umozliwiajgce urn- 1 



A oto /a. Nazywam sip Abe. po- 
chodzp z rasy Mudokandw. KiedyS 
bylem nawet vvybrany Pracowni- 
kiem Roku, ale teraz jestem tylko 



reprodukcji. Chcesz wiodzieC. jak to 
sip stab? Pracowalem w RUPTURE 
FARMS ■ na/wipkszei fabryce mlpsa w 
DZIWNYM SWIECIE Pewnego wie- 
czora zmuszono mnie do pracowama 
po godzinacb. Nie przewidzieli tylko, 
ze mogp cos podsluchaC Akurat wte- 
dy odbywal sip walny ziazd wszyst- 
kich 'grubych ryb" By! wSrdd nich 
takze ten na/gorszy. na/okrutniejszy - 
Mollock. szef calego mteresu 

Zebranie bylo bardzo burzliwe. 
Oskartono Mollocka o spadajpcy 
popyt na nasze produkty Nikt juz me 
kupowal szarlotek z Paramitdw, czy 
ciastek ze Scrabdw. I wtedy Mollock 
u/awml cos, co mnp wstrzpsnplo 
Przedstawil wz/p produktu nazwane- 
go ~Nowe i Smaczne " 

Gdy sla/dy z nowym produktem 
zostaly pokazane. zachwialy mi sip nogi 
i pociemmab przed oczyma. Tobylt- 
Smy MYI Nasza rasa Mudokandw zo- 
stala przeznaczona do kasacji. Nie 
moglem juz tego dluzej sluchad. Ucie- 
klem. Dopiero wtedy kamery i fotoko- 
mdrki wyczuly moja obecnoSd. Wlg- 



czyl sip alarm, ale mnie to juz me 
obchodzilo, 

Musialem coS zrobidl Przede 
wszystkim ratowad siebie i moich bra- 
ct. 

Ale teraz wiem, ze 
sam nie dam rady.. 



I w tym momerv 
cie wkraczasz do ak- 
cjiTy. Tylko od Ciebie 
zalezy czy Odyseja 
Aba powiedzie sig. 
czy nie. OD- 
DWORLD: ABES 

ODDYSEE to pierw- 
sza czgSd serii OD- 
DWORLD Oprocz 
ABE'S ODDYSEE. 
firma GT Interactive 
id jeszcze 4 gry z tej 
serii, ABE'S ODDYSEE jest wzorowa- 
ny na meSmiertelnych Another World 
liedna z gier wszech czasOw) i Flas- 
backu. Jest to wigc gra, ktOrg 
Anglicy nazywaig .puzzle-platformer" 
- platformOwka z elementami logicz- 
nymi. Naszym zadamem nie jest po- 
zbieranie jakichS bonusdw typu ,nie- 
SmiertelnoSd" czy .dodatkowe zy- 
cie". albo przeskakiwanie z jedne| 
platformy na drugg Tu trzeba czasa- 
mi sig meZle nagtowid, by 
osiggngd jakiS cel. 

Taka mieszamna 
gatunkow moze sig oka- 
zad znakomita. ale moze 
tez byd mewypalem. W 
tym wypadku ocena 
wypada poSrodku Ale 
po kolei 



Intro |est znakomi- 
te Doskonale wyrende- 
rowane (pod tym wzglg- 
dem |edno z najlep- 
szych. jakie widzialem). 
przedstawia nam fabulg 



c e n zj e 





mo*esz sip rozczarowaC OsobiScie 
zaliczam siq do tej drugiei grupy. 
Jako platformowo-logiczna gra przezna- 
czona takze dla mlodszych graczy. 
ABE'S ODDYSEE moze okazaC sip 
zbyt trudna. Kilka zagadek oraz niekto- 
re sekwencje zrpcznoSciowe moga 
doprowadziC do szewskiei pasji. Z 
dtugiej sirony, te wspamale filmlki i 
ponury. przygngbiajqcy klimat... Jed- 
nak powtarzam: mimo, iz mnie gra 
raczej rozczarowala (po takiei akcji 
reklamowej w zachodmej prasie spo- 
dziewalem sip czegoS wipcej), to ied- 
nak trzeba w nip trochp pograC i wie- 
dy mozna na pewno znaleZC kilka cech. 
ktOre przekonajp Cip do te| gry Czyli 
meZle. ale moglo byd lepiei- 

Lokko roTC/arovany 



Grafika 



['luzyka 
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gry dla dwOch I 
graczy. -Cieka- I 
we iak? - za- [ 
pytacie. OtOz I 
powybraniutej | 
opcji mozna v\ 
dwd|kp poma- I 
gaC Abowi. 

W grze I 
istmeie mozli- I 
woSO zapisu stanu gry w kazdym 
momencie. bo bardzo ulatwia nasze 
zadanip. Pozostale opcje so standar- 
dowe. 



Podsumowujpc: ABE'S ODDY- 
SEE to mieszanina filmu I gry, ktOra 
jest pewng odmianp w tym calym 
trOjwymiarowym szalertstwie. Je4li 
byleS (anem Flashbacks, to me ma 
sily. zeby ODDWOLRD Ci sip nie spodo- 
bal 

Jezeli jednak nie byleS - no cdz. 



Kilka slow o oprawie audio-wizual- 



szczegOlowa. lecz chwi- 
lami zbyt szara i mono- 
tonna Wplyw na to ma 
zapewne przygnpbiajp- 
cy klimat gry. ROwniez 
dobre efekty dZwipkowe 
- wybuchy i wystrzaly, 
odglosy oddalaiacych lub 
zblizajpcych sip krokbw, 
szum pracujqcych ma- 
szyn. Ammacia jest 
bardzo dobra, ptynna - 
wszystko wyglpda na- 
turalnie Muzykawgrze 
oraz w glbwnym menu 
jest raczej przygnpbia- 
jpca; nie nada|e sip do sluchania przez 
male dzieci. lednak pasuje do klimatu i 
wiz|i DZIWNEGO SWIATA Wracajpc 
leszcze do grafiki, nie zauwazymy 
zadnego scrollingu ekranu - Abe prze- 
mieszcza sip pomipdzy niezaleznymi 
lokacjami. co objawia sip oczywiScie 
doczytywamem co pe- 
wien czas danych. OgOI- 
me mOwigc, audio-wizu- 
alnie gra prezentuie sip 
standardowo. czyli do- 
brze 

Znakomitym uzupet- 
meniem gry sa wspanla- 
le sekwencje FULL MO- 
TION VIDEO 

Sp Swietnie zmorv 
towane, wspaniale wy- 
renderowane i w znako- 
mity sposOb uzupelma- 
ja fabulp. Cala gra zre- 
alizowana jest w ten 
sposOb. aby gracz od- 
nosil wrazeme, iz jest to mieszanina 
filmu i gry I to dziala! Przyktadem na 
to jest komec intra. Gdy intro zblizalo 
sip ku kortcowi, mySlalem, ze zaraz 
co4 sip doczyta, a tymczasem pro- 
gram w sposOb niezauwazalny prze- 
chodzi od FMV do samej gry! I 
takich sytuaqi jest wipcej. To napraw- 
dp robi wrazeme. 






f chomieme czego4 w zupetnie innym 
’ mieiscui. punkty mformacyjne, rury 
wentylacvine (pr.-enoszo bohatera w 
inne lokaciei. windy, granaty (wiado- 
mo do c.-ego siuzp). kamieme (moZna 
. mmi np umeszkodllwW mmy). mmy 
L Itych trzeba tylko unikad) oraz miej- 
sea zaaemone (tarn nlkt nie moze 
Cip zauwazyC) W mektOrych mo- 
mentach gry iszczegOlnie na poczpt- 
ku) napotkasz ekrany mformacyjne 
Jeieli nie wiosz co zrobip, czytanie rOz- 
nych informacji czpsto moze wybawip 
Cipzopresji 

Jodna z najwipkszych zalet ABE'S 
ODDYSEE jest interakcia bohatera z 
Otoczemem Dotychczas chyba w 
zadnei grze tego typu me bylo to tak 
rozwinipte Mozemy np. zaczepiC 
ktOregos z ziomkOw, pogadaC z mm, 
zmusif go. by poszedl z nami albo 
xostai MozliwoSci iest sporo. 
r Mozomy rOwniez uzywafi na- 
srych mocy psychlcznych. Jest to 
bardzo pomocne, gdyZ pozwala za- 
wtodngC umyslami mektOrych wro - 
gOw inp. SligOw). W ten sposOb 
) poruszac sip, bpdac mezagro- 
\ po niemal calym kompleksie. 
trochp czynnoSci. a nawet zli- 
mewygodnych oponentOw, 
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FANTASTIC FOUR 



Gatunek chodzonych bijatyk Swig- 
cil tryumfy juz dawno, dawno temu. 
MoZna w tym miejscu przypomnieC 
chociazby wiekowy 
I Final Fight, ktdry w 
I licznych salonach gier 
J pozeral male fortuny 
I nieletnich graczy A 
1 |ako ze w przypadku 
| naszej konsoii gatu- 
>yt OStatmo 



Four mial u 
jn poczatku 
Iphaterowie 
SC zapewne 



Tytulowa c 



domySlacie 



zwyklymi 



k c pew- 
hosciq wielu 
slat szych -.graczy 



rovve mordobicia w iiylu OO- 
UBLE DRAGON czv GOLDEN AXE 
PERFECT WEAPON nawigzuje do tego 
gatunku gier. choc rozm Sig od mch tym. 

ze akcja umieaz- 
czona test w trzech H 
wym.arach. JTCjV 
Wteigrze obe|- B * 

muiemy kontrolg a 

nnd bylym Nav , m ‘ ff'**- 



walki wrgcz. by 

przotrzepac skorg hordom obcych Jak 
juz wspomniatem, mozemy poruszac 



ma. Mozemy za to wybieraC sposrOd 
mutantOw. z ktOrych kazdy ma okre- 
Slona moc i wymkaiace z tego specy- 
ficzne umlejgtnoSci Przykladowo goSC 
wvglqdaigcy tak zywy slup ognia potra- 
fi swOj gorgcy temperament przelaC na 
przeciwnikOw. zaS pewlen gumowaty 
tegomosc moze swoje wydluzajgce sig 
kortczyny uformowaC w mloty WlaSci- 
wie to ciosy specjalne ratujq tg grg. 
gdyz ogramczajgce sig do uderzeri rgkg 
lub nogg ciosy podstawowe to napraw- 
dg me wartego uwagi. Za to elekty 
Swietlne okraszajqce wykonanie odpo- 
wiedmei sekwencji. powalaigcej kilku 
przeciwnikdw naraz. prezentuiq sig nad- 
zwyczai okazale. 

Tak w ogole to ca- 
loSC oprawy grafieznej 
stoi na doSC dobrym 
poziomie. Przejezdza- 
iqce samochody. 
domy, parkingi cry zlo- 
mowiska - to wszyst- 
ko sprawia, ze ciggle 
lazeme w prawo i zbierame Power UpOw 
me jest munotonn#. Przeciwmcy bo- 
puynaimniej poezgtku. to sla- 
turki. ktOre nudzg sig 
tak oglqdame 



me rzecz ma 3 
po prostu slaba i me p 
Dobrze, ze da sig te i 
nia wyciszyC. Na p 
mie stoia z 
ciosOw wybuchdw lip. 

Rolg fabuly zreduk 
Scie do mezbgdnego n 
niszcz albo sam bgdzu 
Nie |est to moze oiygm 
zwracal na to uwagg. Gi 
kowalo wrogow, a resz 
toezy 

Jak to zwykle w taki 
graC mozemy w pofedy 
plami, Jednak dla tych, ktOrzy pi 
ig tylko ieden joypad. autorzy a 
wowali bardzo oekawy tryb. d, 
remu mozna grac az czter 
ciami naraz, przy czym gn 
lednym bohaterem. a pozos 
puter Trzeba tu iednak uw 
Twoi partnerzy posylajg v 
przeciwnikOw caty dostgpny ai 
me baczqc czy przypadkiem nie st 
na linii ogma W tym miejscu p< 
dawcom takiej opcii nalezg sig du» 
brawa, Ale czy iednak warto te gre tar 1 
piC ? Jezeli lubisz chodzone bijatyL, to J 
lest to rzeczywiscie pozyeja dla Cieb*. J 
pozostali przed podigciem decyzp n 
wtnm najpierw trochg w to pograc 



szczgscie z 



lestdodosko- 



nalosc 






chwyciC prze- 
ciwmka za klaki i 
rxuciC mm o glebg, 
ewentuaW* uderzyC Sami przeciw- 
nicy 34 zroznicowam (okolo dwudzie- 
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h trzech ^-y-niarach, a akcja uka- 
■ jest ze statycxnych kamer - a la 

•NT EVIL 

ijgcei sig kame- 
ekompensuje bar 
_ — dobre rozstawie 
■ mo kamer statyez- 
m nych. co w polgcze- 
z ladme wykona- 
mm nymi planszami spra- 
■■ wn • •azenie udzialu 

ir dys 

. _-i komE . _ ■_ . 

e spustoszeme w uzgbieniu 
Jako ze przeciwnicy mogg 
id z kilku suor . stnieje 

dawama ciosOw w tyt. V 

oSradnim kontakoe z .vrogiem 



stu 'odzajOwj i stosuia rOZne techniki 
walki Jednak ich gtownym atutem iest 
liczebnoSC i czgsto bedziesz zmuszony 
do walki z wigkszq grupkg postaci ogar- 
mgtych maniq zabicia Cig 
Sama walka jest 
ogranic?a sig do 
wanych szablonOw 
zie no grywainosc - koleine etapv poko- 
nu|e sig tylko z chgci zobaezema na- 
stgpnego Swiate (jest ich iqarme pigd 
Graficzme gra prezentuie sig dost 
dobrze PoszczegOlne plansza sa wy- 
konane bardzo wyraZnie. kolorowo i sg 
najmocniejszg strong tej gry IszczegOF 
me ciekawle wvglgda drugi Swiat' 
Same postacte wyglgdau dost cieka- 
wie i poruszaw sig w miarg natuialme. 
Jedyne zestrzezema. jakie mam do 



glOwnego bohatera - za wolno poru- J 
sza sig i czgsto haezy on 
co (..No way!" test stysza 
nadzwyczai czgsto) 

Podsumowujgc. PERFECT 
APON nie jest grg. 
ciC kazdemu Dobia 
muzyezna 
glos. 
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Naiwipkszym zarzutem stawlanym 
przy opisywamu konsoli PlayStation |est 
| to, ze duza czpSC gier na to konsoip 
test Srednia lub, co gorsza, slaba VMX 
RACING iest przykladem gry z dolnych 
warstw gier bardzo Slabych 

VMX RACING to wyScigi motocros- 
sowe. temat ostatmo przypomniany 
| > przez wspanialego MOTO RACERa (ktd- 
fy |ut ukazal si? na 
PSX • przyp red ). 

Jednak VMX RA- 
CING me dorasta 
[ MOTO RACERowi 
nawet do pipt. tak 
w sterze gratiki iak 
igiywalnosci 

Pierwszy mo- 
ment zetkmpcia sip 
z VMX RACING byl nawet przvjemny. 

, Dobrze zrobione intro, ostra, pasujaca 
' do gry muzyka. mozliwoSC wyboru 
szeSciu tras i kilku rodzaiOw moiorOw 
mezie mnie podjaraly Dodatkowo w 
opcjach zdetmiowalem sobie klawisze 
odpowiedzialne za stawame „d§ba" i 
robieme dwOch trikOw. Jednak gdy zo- 



BATTLE ARENA TOSHINDEN byla 
lednp z pierwszych gier na PlayStation 
i odmosla duzy sukces. TOSHINDEN 2 
miata wielkiego pecha, bo |e| premiera 
pokryla sip z. 
premierp TEK- 
KENa 2 i gral 
przeszla bez I 
echa. Niestetv, [ 
oczekiwanv TO- 
SHINDEN 31 
okazuie sip kon- 1 
tynuowad ten- 1 
dencie spadkowp serli. Pierwszp rze- 
cza, ktora wprawia w zdziwlenie, jest 
opcia ustawiania iloSci wySwietlanych 
klatek ammacil na sekundp • pierwszy 
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baczylpm zasadmczp grp, moje oczy 
niebezpiecznie nappczmaly - najpierw 
strasznie sip wkurzytem, by za chwile 
pobiec na momencik do klozetu, eks- 
plodujpc salwami 
Smiechu Ludziel W 
zyciu nie widzialem 
tak kaszamastei flier 
ki> Oprawa graticzna 
to iedno wielkie me- 
porozumtemel 
Wszelkie stoiace na 
poboczu 
drzewa. 
budynki czy ludzie to plaskie, 
ohydnie wyglqdajpce. potpz- 
nie rozpikselowane bitmapy 
Kolorystyka jest strasznie pa 
skudnie dobrana - wystarczy 
spojrzed na trawp, by ostatni 
posilek zaczpl podchodzid do 
gardla. Na dodatek cale to ba- 

dziewie iest zadziwiajpco malo 

ptynne Slynne triki wyglpdajp dobrze 
tylko jako napis. bo w grze jest to prze- 
lozenie kilku pikselOw 

Krytycznego obrazu dopelma- 
jp odglosy wydawane przez nia- 
szyny W porOwnaniu z nimi 
odglos wydawany przez 



na- 
w e t 
odpalad 
przy uzyciu 
jednego przy 
cisku. Lezpcego 
przectwnika mozna 
okrutnie skopad. Bardzo do- 
brze rozwipzane iest korzysta- 
nie z broni palnej - postacie, ktdre 
sp w nip wyposazone, nie mogp uzy- 



kosiarkp do trawy to czysta poezia 
Najmocnieiszyrri punktem calei 
gry jest muzyka, ktdra niestety sku- 
tecznie jest zagluszana przez bzyczp- 
cy motor 

Nie doSd, ze oprawa audio-wizual- 
na jest do kitu. to grywalnoSd nie po- 
prawia tego stanu rzeczy W ..to" w 
ogoie nie da sip grad - motor wywrac a 
sip po zahaczemu o byle skrawek tra- 
wy. a kierowca w niewytlumaczalny 
znika. 

Szozerze 
mowipc . 
VMX RA- 
CING to 
moim pry- 
watnym zda- 
niem najgor- 
sza gra na 
SONY 
Wlpcej 

taklch gier, a 

Saturnowcy i Nintendowcy zacznp plud 
' twarz. 

Kail 



\ Grafika 

Muzyka 3 I 

GrywalnoSd .. 1 1 
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TOSHINDEN 3 

wad je) bez ograniczert, bo liozba nabo- 



raz w zyciu spotykam sip z takp rzeczp 
na PlayStation! Do wyboru sp dwa try- 
by - trzydzieSci i szeSddziesipt klatek 
na sekundp. Po wlpczeniu drugiego try- 
bu, grafika ulega znacznemg pogorsze- 
niu - zmkatp tekslury, a tla wyglpdajp 
ohydnie. W zamian otrzymujemy plyn- 
np ammaolp. W pierwszym trybie wy- 
glpd tel i postaci ulega znacznei popra- 
wie, leez plynnoSd animacji drastycz- 
nie spada - jest duzo mniej ptynna niz w 
SOUL BLADE (ktOry 
tez ma trzydzieSci kla- 
tek na sekundp! 

Sama walka iest doSd 
dynamiczna, chod nie- 
co chaotyczna Bardzo 
latwo wychodzp kilku- 
ciosowe kombosy, a 
ciosy specjalne mozna 



|0w iest ogramczona. Denemvuip potpz- 
ne. proste do wykonania oiosy specjal- 
ne. odbierajpce kupp energii - dwa razy 
w cipgu walki mozna naasnpd kwadrat 
I .x" naraz, by mocno ..zarysowad” 
przeciwnika. Do tego dochodzp OVER- 
DRIVE'y I. .kwadrat” plus "trdjkpt”). 
szybko laduipce sip i bardzo destruk- 
tywne dla wroga. 

Walki toczymy w pomieszczemach 
zamkniptych ze wszyst- 
kich stron. co jest mno- 
wacjp dla serii TOSHIN- 
DEN. Dlatego moze sip 
Warn spodobad motyw, 
gdy przeciwnik odbija 
sip od Scian (szczegOI- 
nie od sufitul). Aby 
oddad glpbip walki w 




3D. autorzy dali nam mozliwoSd usko- 
kdw w glpb planszy, co odpowiednio 
zmienia taktykp walki 

Trzecia czpSd cyklu ogdlnie wypa- 
da slabo. Nieciekawp muzykp i slabp 
grafikp dopelnia mala grywalnoSd - wal- 
ka jest zbyt prosta i szybko nudzi sip A 
na dodatek te beznadzieine zakortcze- 

Kall 
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THE CROW 



THE CROW CITY OF ANGELS jest grq bazuiaca na filmie 0 
tym samym tytule Niestety film ten do tej pory nie byl i praw- 
dopodobnie nie bedzie wyswie-tlany na ekranach polskich kin 
Jednak kinomani Ichod nie tylko) mieli okazje zetknqd sie z 
pierwsza czedcig filmu. puszczang kilka lat temu w Polsce pod 
tytulem .Kruk* 



gOw, chodzi tak iakby musisl zau. 
wstqpid na dluzsza chwile do toalt-t, 
Od strony muzycznej gia prez*- 
tuie sip calkiom dobrze. w jrakoe m- 
szych zmagart. towarzyszy nam o « 
ka. czesto zmieniajeca Me mu rrti 
dobrze podkreSlajaca kligwt 

Pozostala |eszcze sprawa nam* 
przedstawia sytuacje podobnq do po- meisza - grywalnoSC I wlaSnie w tym 
czatku filmu Tu takze zosiaie popefmo- miejscu THE CROW zawodzl na|ba> 
ne motderstwo i zndw mewyiaSnione dziej GtOwna postaC dysponuie zale:- 

moce pozwalaia otiaize powro. . 

do Swiata zywych Wcitfamy sie ^ 

w postaC mrocznego msdbiela i z 
przerazajacym makiiazem vyyru- 
szamy w pogom za op'awcami 

Po drodze bgdziemy zmuszeni do f ^ 

fozprawienia sip z licznymi zastg- 9 

pami typow spod ciemnei gwiaz- 



W filmie przedstawiono histone 
gitarzystyigranego przez 8randona 
Loel. ktorego wtaz z dziewczyna zabita 
grupka oprychOw 

W niewyiasmonych okoliczno- 



Gra jest chodzonym moidc 
biciem Autorzy zdecydowali sie 
na umieszczenie gry w popular- 
nym ostotmo srodowlsku 3D 
przez co Otrzymuiemy doSC oiyginalny 
produkt SposOb przedstawiema akqi 
przypomina Resident Evil, choc statycz- 
ne kamery m czasami dose mefortun- 
me dobranef Niekiedy sierowana przez 
nas postad’7na|du|e sie daleko w gl?bi 
obrazu. co w starciu z kilkoma prze- 
ciwnlkami zmusza nas do prowadze- 

" ia walki prawie 

•> na Slepo 

Graficznie 
gia prezentuie 
sip baaardzo 
Sredmo. Mrocz- 
ne tla prObujoce 
wprowadziC w 
odpowiedni na- 
strb| gryza sip z 
lasnymi, tekstu- 
rowanymi po- 
stactami. Szko- 
da, ze zrezygnowano ze zmiennego 
oSwietlema postaci. gdyz mogtoby to 
bardzo urozmaicic strone wizualnq 
Same postacie wykonane sa doSC do- 
kladme. a na dodatek w grze wysippu- 
je ich duza rOznorodnoSC Na uzname 
zasluguie Motion Capture uzyty w grze talny) i me wrOce do niej nawet. gdvfri 
- plynme zadawane ciosy wygladaia straszono mine pismomi dla kobioi 
bardzo naturalme. Jednak nawet w lei Niestety, Panowie z AKKLAIM u w tym 
sferze mozna dostrzec kilka man- przypadku dali plame 
” kamentow Gdy w trakcie walki na- 
sza postaC pizyimie boiowa pozy- 

nnot lub odsunac sie od 

' ■£ to )■ 

idiotycznei gomtwy Sam 

poblizu wro r 



wie kilkoma podstawowymi ciosan. 
tudziez chwytem, Czyni to walke sza 
blonowa i mezwykle nudna Owszert 
mozna podnieSC lezaco na ziemi liane 
przedmioty (butelki. noze, lomy. a w 
wet brort palnq-shootgun rulezh i uzyc 
ich pizecrw wrogom. lecz nie zwieksw 
to zbytmo liczby ciosdwichoc zawst- 
pfzyjemniej test zdzielic goicia gaznji 
ka). 

Podsumowuiac. THE CROW rest 
koleina slaba gra bazu|acq na popul*' 
noSci filmu. Nie moge poleciC te| gry 
(chociaz osobnicy o przekrwlonyct 
oczach moga na moment zwrocic uwa 
ge na ten tytul, gdyz iest on doSC biu- 



Sciach bonater powrOcil na ziemip w 
poszukiwamu zemsty Kluczowa role 
odgrywal kruk (a raczej wronal bpdacy 
Iqcznikiem Swiata zywych i umartych 
Ten bardzo dobry film Ikllmatll, stal sie 

gloSnym z po- 

wtx!u przykrego ^ 
wydarzenia. ia- Hp 
kie mialo rmei- 

see na plame » 

Pod komec kre- . f 

cema filmu. w | ^ 

trakcie realizacii — 

sceny przedsta- 
wiaiacei egze- 
kucie glbwnego 
bohatero (po- 

czatek filmu), 

zabno Brandons Lee - w pistolecie, z 
ktbrego strzelano w kierunku aktora, 
w jakis sposob znalazla sie ostra amu- 
nicia Pomimo tego zdarzema, film po- 
stanowiono dokortczyC, angazuiac 
komputer do odtworzenia postaci gta- 
nei przez Brandona W ten sposOb na 
filmie przez kilka chwil mozna podziwiaC 
sztuczme stworzonego aktora Intro 



bohater. gdy 



Pita 





TVTIJk 




f telce si§ cieszymy. iz do tej edycji CHARTSOW 



Tomb Raider 


nadeslaliscie az tak wiele propozyc|i SwiadczyC to moze 
tylko i wylqcznie o fakcte, ze z dnia na dziert zyskuiemy 
nowe rzesze czytelnikow, za co serdecznie dziekujemy. 


Resident Evil 


Pierwsze miefsce w tym miesiacu zaiela ponowme gier- 
ka Tomb Raider. Olo stary hit. ktOry najwyraZmei me zamie- 


Soul Blade 


posiadaiaca dwa powazne, potezne atrybuty. czyli pistole- 
tv. miala zamiar zostaC na szczycie listy na stale? Poczeka- 
my. zobaczymy Na drugim miejscu uplasowal si? klima- 
tyczny horror Resident Evil. Trzecie miejsce dla szybkiej. 
elektownei nawalanki Soul Blade 

To wszystko w tym miesiacu Pdki co -dziekuiemy. 
a i o wiecei prosimy 


Tekken 3 /i\ 


V-Rally 


155 Pro ’<?7 


^/?\^ NowoiC na Hide 


Total MBA '<?7 A 


Pozycja bez zmian 



1“!. Kombat T rilogy 



Formula I 'V 

Pandemonium 




o 

o 

A 



Awons z mlejsca X 
Spodek z miajsca X 
Powrbt na list? 



JSOWflC ?! 



Aby glosowaC, nadsylajcie swoie propozycie na kartkach pocztowych 
Wytypuicie 3 tytuly Propozycja nr I dostame 3 punkty. druga 2. trzecia 1 punkt 
Glosujcie wi?c na gry, ktdre spedzaia sen z Waszych powtek. Czekamy 



SKALA OCEN 



ta gra to tragiczne 
meporozumieme 



ta gre moze kupiC 
tylko wyjqtkowy zapalemec 
i wytgczme na wlasne ryzyko 



ta gra to nawet niezty pomysi, 
choc moglo byfi troche lepiej 



ta gra jest Swietna, konsola Jj 

wyglgda na nieco przegrzang. 1 

a recenzent otrzymal spory J 

rachunek za prqd 

01 g 

absolutne cudo, | • 

ta gra jest wspamala pod kazdym a o 
[I wzgledem. praca w redakcji ustala 
- wszyscy graja 



W5r6d osob glosujacych na list? 
przebojow rozlosowano nagrody. 

W tym miesiacu otrzymuj^ je: 



Grazyna Brariczyk 
Katowice 

Arkadiusz Adach 
Drawsko 

Krystian Frankowski 
Lodz 



Nagrody przeslemy poczta. 



Czekamy na Wasze glosy na 
Nieustaj^c^ List? Przebojow. 








[sty 



.PSX EXTREME" bardzo ml shj podoba 
Kolorowv, przejrzysty... no. w ogOle THE 
BESTI 

Jarock 

"PSX EXTREME * lo Swiolne czasopsmo 
o wspaniatej konsoli Playstation 

PawelSamow*dzHjk 

JesleSde SwiotmlM Wasza gazeta test 



Uwazam Wasze pismo za absolute te- 
welkg |...| 

Bartosz Jastrz*bski 

To tylko mala czgSC cytatOw z Waszych 
Itstbw, ktOre odnoszg sie bezpoSredmo do 
PSX EXTREME Dzigki. dzigki i leszcze taz 
dz>ekil To dodaia nam energii do pracy zo 
zdwojona sifc) No, ala przejdtmy do szcze- 
gblOvy 

To byto cod. Gdy zobaczyfem 
ten magazyn, to /akbym dost* mbum ko- 
walskimprzezleb. Wreszoe sensowny ma- 
gazyn o konsolach, a doktadniei o motel 
utubnne, platform* I I Naibardziei ude- 
rryty mme gabaryty - me wietkoio stron 







V 


/IZuti ISOVSB 






rys Domimk Herman 



chudzinka 40 
stroma 4 90 to 
rue test na/lep- 
szy stosunek 
Chociaz przy- 
mam si*, za i 
tak bardziei si* 
to oplaca nit 
kupno innyeh 
100 slronico- 
wych magazy- 
nOwl . l w ktO- 
ryeh die PSX'a 
prtetnactone 
test tylko par* 
stron Moghby- 
Scie dortuciC 
stron* tub dvne na ogkazema kupna. sprze- 
dazy. wymiany sprt*tu i gier Dalei mogliby- 
<09 urmeioe par* adresow klubOw, grup 
ludzi taimui*cych si* tym sprt*tem 1,1 



. Mam kitka pytan do Was: 

II Kiedy ukate si * Resident Evil 27 
21 Cry moglibyicie stworzyC dual optsu- 
i*cy gry z sew Platinum 7 

31 Czy Quake ukate si* w wersii na Play- 
Station?. 

Bartosz Jastrz*bski 

adl) Z tago co wiamy. gra powmna uka- 
zaC 510 na poczatku przysztego roku (patrz 
PSX Extreme #2) 

ad2) Gry z sani Platinum so mewatplrwie 
bardzo atrakcyjna oanowo dla uzytkowmkOw 
PSX'a, jednak so to gry nie najnowsze i 
najczeSciej byly juz recanzowana w innyeh 
gazetach Jednak jeSli nasi czytelmcy 
chcieliby jaszcza raz o nidi przaczytae - to 
me ma sprawy Wystarczy nas o tym pom- 
tormowaCIM 

ad3) Z razmdw, jakie przeprowadziliSmy 
na ECTS-ie wynika. za twdrey gry me za- 
miorzajo wydaC iej na PSX'a. ttumaczoc 
sip zbyt malymi moziiwoSciami konsoli 

. JesteSde fantastyezno gazeta Mam jed- 
nak kitka zastrzeien i pytan 

1 Kiedy mozna pytaC o Wasza gazer* w 



5. Czy ptonujecie dotozyC do czasopisma 
krozek CD. a jeSh tak - to kiedy?" 

MichalBiOzda 

Dzigki za ciepie 5 Iowa, teraz przejdtmy 



1 Planovvo gazeta powmna byC w kto- 
skach ok oio 20-go kazdego rmesuca 

2 Wiamy. wiamy - od tago numeru za 
czynamy reorgamzaeja tago dziatu; znajdzie- 
oa w nim duzo wigeej mfotmacji na temat 
najnowszych produkqi 

3 Podziokul Notby'emu - on )0 wymySlil i 



Podobnych latOw, dotyczocych ob»to- 
to. przyszta ogromna iloie My staramy 
sif jak mozamy. aby zwtgkszyc obiotoSC 
PSX Extrema - ten numar ma juz 52 strony. 
a numar 4 bedzio jaszcza grubszy Warto 
zauwazyC. te nasz magazyn ma Scale 
okreiione. woskie grono odbiorcOw i co za 
tym idzio - ograniczono itoSd potencjal- 
nych reklamodawcdw. a to wlasnie od 
nidi (a konkretnie od Ich budzetOw rekla- 
mowych) zalezy iloSC stron kazdai pozycji 
na rynku. Inno sptawo jest papier, na kio- 
rym drukowany test magazyn OczywiSoe, 
im lepszy paptar tym jest on drozszy. itym 
samym zostaja ograniezona w jakiS sposOb 
liczba stron magazynu. ala w medtugim 
czasio mozamy sia spodziewaC zmian w tej 
dziadzimo Takzeodtego numeru bgdziemy 
zarmeszczaC loczywiScie w zakresie na- 
szyeh mozliwotol drobne ogtoszama. doty- 
czoca wtaSme wymiany/pomocy w spra- 
wach giar I spfzgtu W poprzedmm 
numerze zapoczotkowaliSmy dzial .testy", 
opisujoc analogowego pads lirmy Sony 
Teraz. co mies*oc bedziacie mogli po- 
czytaC o osprzgeie do naszej konsoli (w 
tym numerze Multi-Tap. a w koletnym test 
porOwnawczy kllku padOwl 



strzegtem /ednak hike wad. a mtanowtef 
brak dztalu .help', brak reklam firm wysyf- 
kowych izamako stron w dziale .Wprzygo- 
towemu' 

Jakub Koool 

Dziatu .Help" na razie me bedzie. 
pomewaz nie mamy taken mozkwoSci. 
aby odpowiadaC na pytama typu: Cozrobrt 
na 67t levelu w takim i takim miejscu - 
przykro nam Dzial .W przygotowamu". jak 
juz pisaliSmy, bedzie stale powtgkszany 
CO do reklam tirmy wysyikowych, to na- 
prawdg nie mamyduzegowptywuna tolll 
To czy da na lirma chca sip ogtaszaC czy 
nie. me zalezy od nas My. jako redakeja. 
mozamy ledynie zaapatowac -Reklamujcie 
sie u nas, bo ludz® szukaja giar i chca ie 
kupowafilll 

.11 W Waszym magazyme przydalby 
si * plakat oraz mfotmacje typu cans gry. 
iloid graezy uczestnicz*cych w grze. czy 
mozna zapisaC Stan gry na memory card. ' 

Piotrek z Gubina 



2 Zdecydowanieza mala iest rubryka .W 
Przygotowamu", powmno byC wigcej opisy- 
wanydi nowoSd 

3. Fantastyczny jest pomysl z rubryka 
.Przeglad" - to last bomba I 
4 Dlaczego opisujeda gry (rubryka .Op*- 
sy*l. ktOra premiety mialy tak dawno (...)? 



nych listOw. jaki dotart do naszej redakqi. 

P0> strony a tylko dwa listy I...I 
Jakos nie odpisaliicie na mOi wczeinieiszy 
list /.../ Kto dostal nagrod*7 Ctytbyior* 
zapommek Data przeboibw - dop red 17 
I...I Opts Warhammera - .Skavent to duze 
szetury " - wg mme to calkiem kto tnny I.. J 
Test analogowego pada Sony- w mar* po- 
zytywna notatka " 

Jacek Szpiglewski 



A co mamy opiaywae - ostatnio ukaza- 
lo sip mewiele gier przygodowo-strateg.cz- 
nych do ktOrel mozna by zamieSctfi opis 
Nie bgdziemy przeciaz opuywaC giar piat- 
tormowych czy wyScigOw, do ktOryeh na- 
szym zdamem me potrzeba opisdw JaSli 
made odmienna zdanie. to napiszeie, za- 
znaczajac jaki opis chaalibySOe zobaczyC 
na lamach PSX Extreme Co do tytutOw |ui 
opisanych. otrzymaliSmy wield listOw. Za 
wtaSme na te tytuly test popyt 

6. To troche skomplikowany temat. na 
ktOry moznaby napisaC osobny artykul Ala 
mozamy zapewmc, te caly czas staramy 
sig o CD i kto wie... 

Kolajny zestaw pytan nadeslat Madaj 
Sows: 

.1. Czy S* w Police sklepy. w ktOryeh 
gry uzywane mozna oddawaC w rozkczemu 
za gry now*7 Wiem. ze tak test w innyeh 
kraiach. a czy u nas t ei7 Jak tak to gdzie7 
Mozeadresy? 

2. Czy moghbyScte mi przyslac mstrukc/e 
do PSX7 Po przeczytaniu odeil* - obiecut*/ 

i.r 

adl) Niestety. nie mamy danych na ten 
temat JeSli jednak sq takie sklepy. to prosi- 
my sklepy o kontakt listowny. a na pewno 
wydrukuiemy eh adresy. 

ad2) Redakeja zadnych materiatOw nie 



Tw6j pieiwszy list otrzymaliSmy po za- 
mkmeau numeru drugiego. Dstv zawierart- 
ce glosy na listg przebojOw do numeru 
drugiego dot*czyliSniv do tych. z ktOryeh 
byly losowane nagrody do numeru trzecie- 
go (ze wzglgdu na eh mewieDu) iloSC) Lisle 
osOO negrodzonych zamieszczamy na ttr 25. 
Uwagi dotyczace bigdOw w tekstach zosta- 



sposdb o wiete bardziei kulturainv. niz Ty 
przekazales je nam. ktOry to meydent wy 
praszamy sobie na przysztoic 
Test peda napisany przez Norby'ego uwa- 
zamy za bardzo dobiy 

Redakeja 



□ I 



i My | 



Jednym z najczeSdej powurzancych m* 
pytan. a ktoremu chcieliSmy poSwigciC 
szczegolng uwage bylo 



Na poczatek zastrzegamy, iz dune o ktO- 
rych za chwile przeczytacie sa deofejalne 
(ale z pewnego trOdlall 
Premiere PSX II przewtdywana jest na 
poczetak nowego tysiacleda. Jednostka 
centralna bgdzie procesor 200MHz. wypo- 
sazona w 16 Mb pamigd RAM, 4 Mb Texture 
RAM 1 1Mb SOUND RAM. Tryb wySwietla- 
nia gratlki 640x480 16 bit (aeh te telewizo- 
ryl KonsotabgdziewyposazonawwySwie- 
tlacz LCD i w 4 gmazda padOw Niewiadomo 
jeszcze w jaki napgd zostame ona wyposa- 
'zona - bedzie to lOx CD-Rom lub OVD. 






c e n z j e 



Uslys salem glos krowy w oborze. Wiodzialem. ze na 
mojej farmie nig zbi/p duzej forsy - wypadaloby pomyslec nad 
.6. co przymosig duze dochody. Kopalma zlota ■ pomysla- 
■ mg. to juz bylo To moze jakas kradnqca konie banda - 
. to przeciez nlelegalno. wipe co? Wypilem kolejnego, w 
moyey glowie robilo sie coraz ciemniaj, napoje pastora byly 
nailepsze - uderzaly naprawdg szybko Co robiC? 



Tak wlaSme drogi graezu moze wy- 
i Twoja przyszloSb. JeSli lego 
chcesz, to me musisz wtele kombi- 
nowad, wystarezy sigfib przy kon- 
soli i wrzucib wed ptytke z Transport 
Tycoon produkc)i znanej firmy Micro- 
prose- Po wyborze poziomu trudno- 
Sci lub zdefiniowamu wlasnego. gdzie 
ustawiasz liezbe i inteligencje prze- 
ciwnikdw. iloSb miast i tabryk. ilosb 
pozyezonej gotOwki i stopion opro- 
centowama kredytu. rodza) terenu. 
koszty budowy, awaryjnobb pojaz- 
d6w itp Ponadto w opcjach usia 
wiasz walute. jednostke odlegloSn. 
lewo- lub prawostronny, nazwy 
miast (europeiskie lub amerykartskie) 
itp, Teraz pozostaie jedyme rozpoczgb 
rozbudowe wiasnei sieci transporto- 
we| Sled ta opiera sie na komumkacji 
autobusowei, koleiowej, morskiej i po- 
wietrznej, Na poczgtku warto zaczgb 
od autobusdw. Wystarezy znaleZb od- 
powiednio duze miasio (ewenlualnie 
dwa potozone w nieduzej odlegloSci od 
siebiel i wybudowab dwa dworce. au- 
tobus. ustawit trase na ktOrej bedzie 
jezdzib i heyal - kasa zaezyna naptywac. 
Mozna wybudowaC kilka dworcbw wie- 
cei, ale me nalezy przesadzac, gdyz in- 
teres stanie sie malo rentowny. Po ia- 
kimS czasie linie autobusowe warto za- 
miemd na kolejowe. kibre lo sa znaez- 
me tartsze w eksploatacji Linie kolojo- 
wo mogg shjzyC rbwmez do polgczert z 
fabrykami. a na tym kasa jest spora 
Pozostaie jeszcze transport powietrz- 
ny Jesi on okruinie drogi. dlatego ko- 
rzystame z samolotdw powinno byb od- 
iwwiednio ograntezone - do czasu oezy- 
wiscie. Samolotbw oplaca si? uzywab 
do przewozu wartoSciowych 
No i leszcze statki, ktbre ze 
brak miast i zakladdw w pot 
kbw wodnych sa 
irzebne. Moim zdamem mogloby ich nie 
byb wcale, w kazdym razie |a z tego 
Srodka komumkacji nie korzystam (me 
mam cboroby morskiej - |akby ktoS za- 
pytal). 

Co jakiS czas dostaiemy informa- 
cyo o potrzebie polaczema punktu „x‘ z 
punktem "y" - lakie polaczema sg wy- 
soce oplncalno. wiec nalezy lapac oka- 
zie zamm zrobi to konkurencia. A wla- 
Snie - konkurencia W zaleinoSci od 
tego. jak ustawlliSmy opeje na poczgt- 
ku gry. bedzie ona bardziej lub mmei 



gdyby nie poranne 
9 wiem kiedy bym sie obu- 
ptgkny poranek. moze 
y siOdma. piekielny koc w 
co ia wezoraj robriom ?? 
Hej. zaraz, zaraz. prze- 
sen. a moze to nie byl sen 
o byto takie naturalne Pamie- 



autobusach, zelazne / 
chodzilo ? Poszedlem do 
samochod • je- 
znanej ame- 
sie do mia- 
estora spo- 
ie odwioz? 
sobiedziw- 
ale za pipe 
. tig i dal mi 
“ » wigcei pytan Od- 
Chmiast udalem sip 
„ , e pozyczyC nieba 
I e 200000 h.iksdw Udalem 
<*> domu I zaoelem rozrysowywac 
mape tabryk I miast w na/bhzsze, okoli- 
cy. Rozbudowatom sieC autobusow. po- 
ciaoOw kasa zaczeto naptywac a / a 
szczeSItwie doczekatem bogatet i pigk 
net staroici 






uciazliwa. WytepiC ich nie jest tak la- 
two i mime troche czasu zamm usume- 
my ich z .pole bitwy". Warto od czasu 
do czasu wykupiC Imimo wysokiei 
ceny) prawa na wyigcznoSb wykony- 
wania uslug komumkacyinych w da- 
nym rmeScie Daie nam to ten luksus. 
*e mkt prbcz nas nie jezdzi po drogach 
w tym mieicie. Istnieje leszcze kilka 
trikdw • najlepiej powiedzieC. ze trzeba 
byb po prostu nailepszym. naiszyb- 
szym. najmgdrzeiszym i na|, naj, nai. a 
nawet MZK me da rady 

Gra. mimo wyiatkowo topornego 
intreleisu. jest mteresuiacg publikacjQ 
z dziedziny gier strategiczno-ekono 
micznych. Grafika jest super, duzo 
szczegblbw. szczegolikbw, co daje ta- 
kiego kopa. ze az oezy wyskakujg Cie- 
kawe propozycia lost mozliwoSb prze- 
leczenia sie w tryb trbjwymiarowy. 
gdzie gra wydaie sie dzialab szybciei 
Muzyka z kompaktu, |ak w wiekszosci 
gierek. calkiem mils i przyjemna Ale 
jest jeszcze kilka drobnych uwag, o ktb- 
rych nalezy napisab, chob me maiq one 
wiekszego wpiywu na grywalnoSb, Po 
pierwsze. iak |uz wspominalem. inter- 



fejs - straszny. Po drugie. w trybie trbj- 
wymiarowym, w odpowiednim zblize- 
mu linie przetywane na ulicach sa zyg- 
zakami. Po trzecie. czas uplywa zbyt 
wolno Po czwane. samochody me 
potralig wyprzedzab. co niejednokrot- 
nie powoduje korki. Po pigte. szoste, 
sibdme.. kilka drobnych bledzikow No, 
to do boju i skohezmy z drogimi bileta- 
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wtijom i przyfaciele - w koheu 
■xfywal a* na tone Hocken- 
'& > 'odynnym miescie. Popa- 
n '°t>o, cigglo padalo... chociaz 
teyf to r ak lalo, /ak z cobra; 
ydoszczu Wiedziat. zebgdzie 
ngrad z Michaelem na takiei 
tim. Spoirzal w tyf ZostawH w 
i wszystkich twardzteh. 



1 wrnar 






‘ ‘ B *°E£ z V ,a ,si£' jetinookrfo tH li M i^i i .zqrywka gieiskiej. 3 

1 sesfr^valfikacyTnej udalo ■mu~siftyK.t :, k t^nAJ 

ijsce startowe - tuz za bratem Michaelem.' " cetematu w Europie)."!. 

,».; w — . , - mu Martin Brunrl* Macom Fi~t< 

:™!Z°*r 9C * a • 0811 ml "-*flfempla'zv tej kapitalnei pana pnedeK&.aTehyta me trze„ 
gry. Uzyskany kapital ora? Wagalne na- Komentarz test zaiste rewelacymy • 
woNwam, 0 ,ac!, Woolly Psysm»,„ Tookomic.e Mao,, s, do ,-.KirJ7L 
do wykonoma komynuacy w m „, „ pra . ^ £ 

wie. z wieloma ulepszeniami. Najpierw sensy wyssane z palca 7 
o oprawie audlo-wizualnej. Obiecywa- mnie rOvvn.ez duza UoSC noprawde H 
no wysokg rozdzielczoSC i jestl Na- chowych informaeji i ciekawostek a 
reszcie mamy na PSXa wyScigi w wartych w komentarzu DziekimmJ 
wyaokiei rozdZ'a'czoSal I me odbilo sie wiedziafem sie, ze np. Mika Hakk.nen 
to bynaimmei na szybkoSci anima- mial powazny wypadek w 1995 roku 
Cl‘ Wszystk.e tory zosialy na torze w Adelaidzie Znakomity jest 
odwzorowane w nai- takze CD Player (innym. slowy opeje 
drobn.ejszych muzyezne i dZwiekowe) - wywotuie s.e 
szczegOtach. Kaz- go poprzez naciSnigcie przycisku Se- 
dy, nawet nai- lect na ekrame opeji. Mozna przealu- 
mmeiszy budy- chaC tarn kaZdg sciezke (ktOrych ,esi 
nek. umiesz- mniej niz rok temul. wybraC rodzaj 
czony na tra- dzwi?ku (mono, stereo, Q-Sound I Do- 
sie wyScigu. Iby) oraz rodzaj komemarza. Dzwigk au- 
ma swoje lentyczme miazdzy, Wycie silmkOw byto 
autentyezne nagrywane cylrowo, techmkg DAT. z 
odwzorowa- rozgrzewek maszyn prawdziwych za- 
nte - scenerie wodmkOw SlychaC wszysiko: kazde 
kazdego toru uderzenie o bands, ryk publlcznoSci. 
tworzono w czasami nawet komentaiora na torze. 
oparciu o ponad Ale najlepsze na komec: jezeli brakuie 
100 godzm na- Ci paliwa, uszkodziles bolid, zdarleS opo- 
grart wideo. studio- ny lub masz iakieS inne problemy, to 
wanych przez grafi- przyjdzie Ci z pomoeg Tw6j team z pit- 
v_ Jezeli kto9 jest ma- stopu Za pomoeg systemu komunika- 
tr h n,Bk ' err ' F1 - ,0 ,oz P° zna bez cm z zawodmkiem. uslyszysz zaraz cze- 
t udu szerokg prostg ng Monzy lub go potrzebuies- co sis zepsulo itp Za- 
Pewniam. ze glos z boksu robi napraw- 

t, e , P o„ em , eK ^ „ . Mom , CaBo . Nlos , w ^ iej||m 0 ioiMi 

I ' 5. °^ ,0,0w w Dtask,e Wtma- wspommatem. Teraz troche o teamach 

PV Ale w zannan oirzymuiemy 25-cio i zawodmkach. Dostypne sg wszyst- 
d«- • m M IMcLareo. Bo™ 



Ciasnol Michael za/echal mu bez- 
czelme drop? Za ciasnol Nte zdqzyl. 
-uwany przedm spoiler Pomtmo krot- 



zadnych spowolniert. Jest kilka wido- 



(jak 



dza sie nawet uklad reklaml Samocho- 



opw«UMHO)i, JD9I MIKd WIUO- 

kiego doSwiadczema zonentowat sip. ze kOw od wrdoku ze Srodka samochodu 
cos ru /eszcze me gra. Z przebitego 
baku wyplywala benzynal Wyskoczyl 
w ostatniej chwili. Ulamek sekundy 
pdtme, eksploz/a bolidu z napisem Ralph 
Schumacher oilepily i ogluszyly go. 

Zdezonemowany podntOsI /eszcze glo- 
we Zauwazyl szybko oddala/gce sip 
Ferrari brata. A wtgc Michael znowu 
gOrg Nienawidzil go Chwilg pOZme/ 
stracil przytomnoSC. /.../ 

I Ty mozesz przezyC cos takiego. o 
ile tylko 2dobedziesz iak najszybciej naj- 
nowszego racera na PSX - Formula 1 
"97 Czego to jest kontynuaeja. chyba 
nie nalezy przypominaC Dla tych |ed- 
nak. co ostatni rok przesiedzieli pod 
kamieniem. wspomne. ze rok temu fir- 



Jordan itd.) i pr'awie wszyscy 

mochodu. Wszystkie bolidy zostaly tak- scy. pomewaz w teamie Williams,! me 
rtt z P a ' ma l^ego Wyowcv Zostal on’jdiig- 



dy nie tylko rOz- 



mg sie kolora 



mi. ale takze 



technicznym 



(szybkoSC. przy- 



przyspieszeniel 
i ksztaltem. 

OgOlme oprawa 
grafiezna to ie- 

den z najmocmeiszych punktOw tej „. , 

B „ Dobrze. a co z dZwiekiem? Mamy do 

ma Psygnosis razem z zespolem Bi- wyboru pieC wers|i tezykowych i pigC 
ff~ J C,e8,IOnS s,worz V ,a hBjlepiej duetOw komentatorskich, Takl Nie 



sprzedaigce sie wyScigi roku - Formula 
1 Na calym Swiecie sprzedalo sie po- 



jegofotki, Alesgto 
luz praktyki znane 
nam z NBA Live. 
W zamian jest 
opcia tworzenia 
wlasnych zawod- 
nikOw. Tym sposo- 
bem mozemy na> 
wet wcieliC sie w 
Ayrtona Senne. 

Realizm to tez wa- 

runki pogodowe, ktOre zostaly wyraZ- 
me wzbogacone Moze byC bezchmur- 
na aura, czasami chmur jest az za wie- 

. . . . . , - Ie ' 'eje. czasami leje tak. ze widafi bly- 

den. ale dwOch komentatorOw. Najle- skaw.ee , stychaC grzmoty Oczyw.96e 
Pie* WV9l ^ da ,0 oczvwiSae w wersji an- wplywa to na techn.ke jazdy. ale od 






s 



- 




c e n z j e 



W»mak lego, co Cip czeke 



nego sa opony na rdzne okazje? Na 
UZ0.J pogodp czeka na Ciebie zestaw 
ooon w prt-jtopie. o czym zawiadamia- 
W Cip techmcy przez radio Za malo re- 
iliimu? No. to wlgczcie wszystkie 



jo byio mato. to zobacz szych torach Po zaliczemu jednego 
sobie tetemetrycniy zapis ostatmego przechodzimy do nastppnego I tak 
okrgzema. dostpprflfejw opqach. Jest da lei - na wyzszych poziomach trudno- 
to graficzny zapis tego. co sip dzialo na Sci Opcja Time Attack to me mnego |ak 
ostatnim okrgzemu. W formi®. vvykre- |azda na czas. Musimy wykrpcaC iak 
so oplsuje dziaianie przeposflftcy. na|lepsze czasy Proste 
hamulcOw. skrzyni biegdw i zmia-V Grand Prix Mode to esenc/a tei gry I 

a Wcieiai 



Jniema w opciach, |. uszkodzema, 
rte. zniszczema opol, zmmejszanie 
(oto paliwa oraz flagi Opz sa to ostrze- 
zema 1 mformacje o tyrf, co sie dzieje 
na torze Zoita fiaga to po prostu ostrze- 
zema za niebezpieczna |azdp Bialo-czar- 
na to iakby drugie ostrzezeme. skgd |uz 
tytko 0 krok do czamej - dyskwalfikacit 
JeSlt wsrystko jest w porzadku • sp- 
dziowie pokazg Ci flagp zielong. Czer- 
wona oznaeza zakortezeme wyScigu 
przez awarip. Acha. wylgcz tez wspo- 
magame kierownicy i ha' nulcOw • wte- 
fly dopier 0 doSwiadczysz co to Formula 



ny szybkoSci. Naprawdp. nie 
wiem co mozna |eszcze wymy- 
Slid. ^ 

Gra posiada wiele Opcji kon- 
figuracyjnych. Mozna oczywiScie 
wybraC pomipdzy automatyezng 
a rpczng skrzymg biegOw. wybraC 
rodzai ogumiema, zawieszema, 
rodzai hamulcOw. okreSliC 1I0SC 
paliwa. ktbrg chce sip zabraC itp. 
Mozna tez ustawiC dlugoSC wy- 
Scigu (nawet 70-kilka okrgzen. 
czyli caly wyicigl, no 1 poziom 
trudnoSci. Jest ich pipe: od NO- 
VICE do EXPERT. Majgc juz pewng 
wprawp po pierwsze) CzpSci gry. mam 
klopoty na poziomie NOVICE. Nie wy- 
obrazam sobie, co sip dzieje na pozio- 
mie EXPERT Ina co ma wptyw tez zwipk- 
szona inteligencja przeciwnikOw). 

Trzeba jeZdziC duZo ostrozmei - co 
drugi zakrpt na ostrym hamuleu. jaieii 
sprObujesz inaczei - bfeidzo szybko 
zmszczysz pantoeWd ■■Jzkodzisz prze- 
ciwnikOw. bfczymasz parp ostrzezen i 
zostaniesz zdyskwalfikowany. Uwazaj 
na Stan swoiego wozu • zdarzylo mi sip 
me dojechaC do mety z powodu pozaru 
silmka tub oderwanych kOi. czy przebi- 
tych opon. Mimo iz w dalszym ciggu 
zrpcznoSO gOruje to nad symulacjg. 
jestem naprawdp mile zaskoezony 
dbatoScig 0 szczegOly i poziomem re- 
alizmu. 

Mozemy graC w dwOch trybach: 
Arcade 1 Grand Prix. Arcade to po 
prostu bezstresowa i widowiskowa 
(poslizgi, wypadki) iazda bez ttzyman- 
ki. dzielgca sip z kolei na Arcade 1 
Time Attack. W pierwszei opcji Two- 
ie zadanie to ukortezenie wyScigu w 
pierwszej trOjce na pipciu najiatwiej- 



gol 



[jaigc sip w iednego z dostppnych 
' ~:6w Hub wlasnego. stworzone- 
■Mza zadanie skortczyC 
wszystkie regujaminowe tory, walczgc 

0 Mistrzostwo Swwtw Tutaj |uz me ma 
zartOw. trzeba Sip trzymgC regul, a prze- 
ciwmcy meZle wymiatajg. Przed kaz- 
dym wySdgiem mamy 60 mimil na zn- 
poznanie sip z torem. Potem nastpp^e 
sesja kwatfikecyjna 
zlozona z 12 okrgzeri 
Od jej wynikOw zale- 
zy nasze miejsce na 
starcie wyScigu. Po- 
tem juz tylko pipe 
okrgiert (w najkrOt- 
szei wersji), meta. 
podium lewontualnip) 

1 nastppny wyScig. 
tak do kortca 

Nie mozna zapo- 
ntrjieC o chyba naj-j 
cenhieiszym dodatku 
do FT* '97 Jest to tzw Split screen, 
czyli mozliwosc grama we dwie osobv 
przy iednei konsoli! Brak opcji. Scigama 
sip we dwOch na iednej konsoli dyt jed- 
nym z nielicznych slobych punktOw po- 
przedmei wersji. ale teraz juz jest. 1 to 
lepszv nlz w konkurencyjnych tytulach 
Grafika wcale nie zwalnla, nie jest wc* 
le gorsza czy mniej szczegOtowa 
na wybraC poziomy lub 
ekranu. OsobiScie wolp pion©\\\ wip-l 
cej widad. OczywiScie Split Screen 
Mode moina stosowac tak w Arcade 
Mode, jak 1 w Grand Prix Mode. Mozli- i 1 
woSC rozegrama calego sezonu z kum- 
plem • to jest to! 

Podsumowujgc: w swojej kategom 
lest to zdecydowame najlepszy racer 
wszech platform. Gra Inna niz Rage 





Firma Handlowo Uslugowa 

43-300 Bielsko-Biafa, ul. Cyniarska 34 



KonSOle Sony PlayStation Nintendo 64 



Najwiqkszy wybor akcesorii na Podbeskidziu 

JOYSTIKI, PADY, KIEROWNICE, GLOSNIKI, KARTY PAMIECI I WIELE INNYCH III 

KONSOLA GAME BOY I NOWOSC POCKET W ROZNYCH KOLORACH III 

Nowoscl Zabawka w sprzedazy wysylkowej Til HJI A T/^ LJ I 

Jut dzis motesz zamowic za jedyne 45 zl. I M IVl Ai \J I L» ft I 

Zadzwoh po pefnq ofertq hurtowq i detalicznq III 

tel/fax (033) 12-36-50 wew. 354, gsm: 0 601 78 35 53 







tips 



TIPS & TRICKS 



Czolem wazniaki! 

Oto koleiny zastrzyk malych ..oszukartstw" do gierek 
Bierzcie wi$c i grajcie. Czekamy na Wasze tipsy! 



2 EXTREME. 

Kombinacje speqalnych trikOw 

SkateBoard A X □ O 
SnowBoard A G X O 
RollerB lade O □ X A 
MountainBike X □ A O 
oraz X O □ A 



BATTLE ARENA TOSHINDEN 

Gdy z boku wyjezdzajq napisy. wci- 



Smj <1* 4» <- <* □ 

Jezeli uslyszysz FIGHT, to zadzialalo. 
Teraz zatrzymai si? na EIJIM i trzy- 
mai - bedziesz grab |ako GAIA. 

tukaaz Bozworchny 

BLACK DAWN 

Kilka cheatOw - naciSnij podczas pau- 
zy (Se/ - select): 




sprawdzib na wlasna rek$: 
XDBUBLOCNC oraz XALLDBUGCR 



DESTRUCTION DERBY 



AGILE WARRIOR 

Oto kilka kodOw dajacych bronie, pa- 
liwo ltd. Zapauzuj gr© i wpisz 

f □□□□tAAA404< 
X A A AO 

AAA-*0* 

X R1, R1. R1. Rl, LI. LI, LI. LI. R2. 
R2. R2. R2. L2, L2. L2. L2 

(■□□□□tAAA^OI 

xxxxxx 

AAA404* 

XIUAAA 

♦•□□□□fAAA40l 

xooooo 

ASUKA 120% SPECIAL 

Dostep do ukrytei postaci Kiedy usly- 
szysz slowa ..Suta Ato. Oshite ne". 
naciSnij trzykrotnie kombinaqe klawi- 
szy: 

tt + if 4f->XO 

teraz przeidZ do wyboru postaci 
(nie Story Model i naciSnij R l 



Se/L2 Se/R2 Sel Sel Sel 
winoman 

Sel L2 Sel R2 O Q Q O 
SelL2 SewTfum Rl 



Pomzsze kody nalezy wpisaC |ako 
haslo: 

Level • XLVLCHTMSB 
Rundy dodatkowe: XBNSCHTMMM 
99 ZyC • XMUCHOLIFE 
Wszyskie rakiety - XTOOROCKET 
oraz kody. ktdrych dzialanie musicie 



Jako imig wpisz IDAMAGEI - me- 
SmiertelnoSb. 

tukaiz Bozworchny 

DESTRUCTION DERBY 2 

Jako swoje imie wpisz 
MACSrPOO ■ wszystkie trasy 
CREDITZ I - obeirzysz kortcOwke 

tukaiz Bozworchny 



SelL2 Sel R2L1 L2 Rl R2 
oaliwo i armor: 

Sel L2 Sel R2 A A A O 

-Perfect" pause: 

Se/L2 Se/R2 4» Rl R2 

zmiana misji: 

Sel L2 Sef R2 A A A 4< *4 4* 

BLAST CHAMBER 

W menu gtOwnym wpisz: 

□ 4-D4040t 

Teraz weidZ do opcji i wybierz -Solo 
Survivor" B^dzie to dzialaC tylko na 
lednego gracza. 

BUBBLE BOBBLE 

Na ekrame tytulowym wciSnij: 

*> 4- 1* >4 1* >4 t* 



FORMULA 1 '97 

Wpisz |ako imig kierowcy 
SWINGING SIXTIES - lata 60-te 
VIRTUALLY VIRTUAL - dziwna graficz- 
ka 

LITTLE WEELZ ■ male autka 
PI MAN - grasz poiazdem z Wipeouta! 
ZOOM LENSE powiekszeme 
CATS DOGS .. ??? 

BOX CHATTER ■ oglgdanie komenta- 
toralll 

SWAP SHOP ... ?? 

BILLY BONUS - trzy nowe trasy 
TOO EASY ?? 



Level I. Comosoonathus 



28 zyC: C.C.C.T.S.S.S.X.X.C.S.T 
76 zyb: T.T.X.T.S.C.S.S.X.C.S.X 



27 zyC: T.T.T.T.C.X.S.S.T.T.XS 

28 zyb: C.C.C.T.S.S.S.X.C.T.S.X 
57 zyb: X.X.X.X.C.T.S.S.X.X.T.S 
70 zyb: C.C.S.S.T.T.S.X.T.T.X.S 
86 zyb: C.C.S.S.T.T.S.S.T.T.X.X 



Level 3 Velociraptor 



24 zycia: C.C.T.T.X.X.S.S.C.T.X.S 
39 zyb: S.S.C.C.S.T.S.X.S.X.T.C 





tips & 




tricks 



<0 



sami, i powimeneS zobaczyd dostep- 
ny bialy samochOd. 

30 zyd: C.C.T.C.S.S.S.S.X.T.X.S 

46 zyd: S,S.X.S,X.C,S,X.T,X.T,C 4 Wybierz ten wOzek i rozpocznlj 

wyScig. 

Level 5. Human Prev 5. Podczas odliczania naciSni| start I 

wybierz Retire, PowinieneS wyjSd bez 
12 zyd: T,T,C,T.S.X.S,S.X.C.S,X straty szans. 

Podane nize/ kody pozwalajq na we/- 6. na koniec wybierz Klase 1 a powi- 
Scie do ukiytych galerii: meneS mied mozliwoSd zakupu kaz- 

dego samochodu. gdyz masz 
Camay Gallery . 999,999,999 kredytdw 

X.X.S.X,S.S.X.S.X.X.X.S 

Hunter Gallery: 9 

C.C.C.X.S.S.S.T.C.X.SJ 

SPIDER 

Raptor Gallery: T.T.C.T.S.S.S.S.T.X.S.X 

Kody do leveli: 

T-Rex Gallery. T,T.C,SJ,X.T.S.S.X.T.C 

LABORATORY: 

Prev Gallery : T.T,T.C,C.C,S.S,S,X,X,X 

1FMLC939GPR8F3BF7KT1 

M CHMLC939GPR8F3LWGTS3 
86MLC939GPR8F3VFQ5S4 
FW1 MC939GPR8F3BF7KT1 

MAGIC CARPET 

FACTORY 

W menu opcii wciSnij: 

AAODAOAD FW1MC939GPR8F336DTTS3 

i mozesz wybrad level, BSRMC939GPR8F3VTKKT 1 

WDROC939GPR8F3LM8S95 

Po wciSnieciu powyzszej kombinaqi 8WV5L939GPR8F36DTTS3 

zapauzuj gre i naciSnij: 8WV5L939G PR8F3G 1 QJB4 

A - aby otrzymad wszystkie czary CITY: 

□ - aby zwigkszyC swoia mane 

O - aby ukortczyd level 9VW5L939GPR8F3LRT6S4 

6SXXS939GPR8F3LRT6S4 

N W9PNT839GPR8F3B9LVS3 
N7KB3Y 1 9GPR8F3V95HR5 
N7KB3Y 1 9GPR8F3GGK4T3 

NUCLEAR STRIKE 

MUSEUM: 

Kilka koddw: 

1. CUTTHROATS P7KB3Y19GPR8F3BPFGC3 

2 COUNTDOWN G7KB3Y1 1GPR8F3BPFGC3 

3 PLUTONIUM H7KB3Y1QFPR8F3QXSDS4 

4 PUSAN J7KB3Y1 GWPR8F3 1 766D1 

5 ARMAGEDDON K7KB3Y1B15S8F3QXSDS4 

K7KB3Y1B1 5S8F3BTQBB4 

R SEWER: 

RAGE RACER V7KB3Y 1 B 1 5S8F3QS7QC 1 

W7KB3Y1 VBVP8F3LC1 M95 
Oto co musisz zrobid, aby miefi X7KB3Y1VLN7BF31CH1C3 
ogromna liczbe kredytOw Y7KB3Y1W16QF3QS7QC1 

07KB3Y1 LDRTQD3VKCDT1 

1 Ukortcz normalny GP w pieciu kla- 

sach EV1LJAB: 

2 Poczekaj, az kredyty przeleca do Q7KB3Y1LDRTQD3LCQSR3 
kortca. Teraz wrOd do ekranu z Save/ R7KB3Y118H56T1WTY4R4 
Load i zapisz gre S7KB3Y1 18H56T1TCOSR3 

T7KB3Y1 18H56T1FNY4R4 
3. Po tym |ak gra sie zapisze w lacz T7KB3Y1 18H56T1TC4LD1 
znowu normalny GP z piecioma kla- 68KB3Y118H56T151P6C4 
68KB3Y1 1 8H56T1 TMVM35 



STAR GLADIATOR 

WciSnij i trzymaj Select w ekranie 
glOwnym podczas wchodzenia do 
Arcade Mode i : 

alwejdZ na GORI; i wciSnii X O X O 

□ G D A A A X+O. a bedziesz 

mOgl grad jako BILSTEIN; 

blweidz na HAYATO i wdiSnij O □ A 

□ XD ADO DX + A a be- 
dziesz mbgl grad jako KAPPAH; 

clwejdz na BILSTEIN'a i wdiSnij X D 
XDXD-»OAOALURi.a 
bedziesz mOgl grad jako BLOOD. 



TIME COMMANDO 

Ukryty level : 

wpisz haslo - COMMANDO 

Aby dodad energii - zapauzui gre, 
podSwietl opcje "Sound FX" 
i naciSnij: 

XAAOXAAODDX 



V RALLY 

Kiedy na bialym tie pokaze sie napis 
Inlogrames naciSnij szybko: 

**A + 0 

powimen poiawid sie napis LOCK OFF 

Teraz mozesz wstukiwad nastepujq- 
ce kody: 

♦*>L1 - wytacza czas w Arcade 

^+L2 - daie dostep do 18 tras 

^+Rl - zamienia Peugeota 106 

na malego Jeepa 

♦•+R2 - w Arcade mozesz restarto- 
wad jak w Time Trial 
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WARCRAFTII: 
THE DARK SAGA 



| Kiedy dowiedzialem si?, ze Warcraft 2 ukaze si? na PSX'a. 
moie sorce zacz?lo bid szybciej, i szybciej W moich mySlach 
me bylo nic innego - tylko ja, konsola. Orki i $wi?ty spokbj. 
lOczekiwania nie mialy korica. jednakze z biegiem czasu poja- 
wiio si? pytanie, ktbre gn?bilo mnie a z do dnia. w ktbrym to 
gra ujrzala mnie. a ja jp. Pytanie to brzmiato: czy gra bpdpca tak 
nrielkim hitem na PeCeta nie zostanie skonwertowana w spo- 
j$6b, ktbry uniemozliwi wczeSniej wspomnianp, wspamaf? roz- 
tywk?? Jak si? okazalo moje pytanie bylo 

| Do wyboru na poczptku gry mamy 
rasy - ludzie (ci dobrzy) i of ki (ci Zli). 
hflfe to toczp ze sobp boje |uz od nie- 
■miptnych czasow Trudno tak na- 
prawde powiedzied. ktbrzy sp Zli a ktb- 
py dobrzy. ale powyzsze zalozeme jest 
Chvba zgodne ze scenariuszem. Ja 
WObiScie zawsze wybieram orki i me 
datego, ze ktoS tam stwierdzil, iz ta- 
P»l test ukortczyC calp grp orkami (to 
|m prawda - obie kampame sp rbwme 
pudne). Dla prawdziwego fanatyka giet 
|RIS (Real Time Strategy! ukortczeme 
pV bedzie polegalo na zwyci?stwie 
Cbiema raaami Kazda z ras ma inne 
postaoe np. chlop u ludzi (Peasant) to 
fuortow Peon ltd. Podobnie si? ma rzecz 
Tbudynkami Town Hall to Great Hall 
M. WlpkszoSd jednostek tak i budyn- 
Iforwystppuje zarbwno po jednej jak i 
(podrugiei strome, lecz sa tak2e posta- 
feibudynki, ktbre sp charakterystycz- 
P tylko dla |ednej z ras. Aby nie kompli- 
lC sprawy i nie pisad wszystkiego 
razy wszystkie te dane mozecie 



h w opisie 

W wetsp PeCe- 
•j byty naipierw 
it kampame (po 
tj dla kazdej 
A a po kilku (kil- 
lastu) miesi?- 
fcach mozna bylo 

14 dwie k oleine. My "Peesiksow- 
f mamy od razu cztery. Jezeli ktoS 
ty wszystkie kampame to co ma 
te?? Moze grad od nowa lub... uru- 
14 jeden z dodatkowych scena- 
rydodanych na plytce. Kazdy z nich 
»t mapa, na ktbrej walczpc musimy 
midowad wszystkich przeciwnikbw 
Nasze zadanie ogranicza si? tylko 
jnia wybranej rasy przez 
e etapy wojny. Zdarza si?, misja 
» musimy biec przez map?, porwad 
1 1 z powrotem (jezeli ktoS gral w 
nand & Conquer to wie). lecz to 
p Tytko "zdarza". Zwykle wszystko 
pwa si? na zasadzie: produkuj. bu- 
ll zbieraj, alaku). To tak w skrdcie 



Autorzy zastosowali mozliwoSd 
wpisywama hasla lub tez zapisama sta- 
nu gry na Memory Cardzie. co jest roz- 
wiqzaniem o niebo lepszym od tego w 
Command & Conquer. Rozwiazart lep- 
szych od C&C jest tutaj jeszcze wiele 
wi?cej, ale me b?d? ich wytykal bo fam 
C&C jeszcze gotowi s? mi to potem 
wypommed. Ogranicz? si? do stwier- 
dzenia ze Warcraft 2 jest po prostu lep- 
szy. no chyba ze chodzi o filmy, ktbre w 
C&C s? zrealizowane bardzo ladnie i 
odgrywane s? co misj?. W WC2 jedy- 
nie pierwszy i ostatni sa na poziomie. 
przerywniki zaS wyst?puja tylko mi?- 
dzy niektbrymi misjami i nie wnosz? 
wiele do fabuly. 

Jezeli chodzi o samp gr? to cieka- 
wym rozwipzaniem jest "Fog of War". 
Wyglpda to tak. Na poczptku cala mapa 
(a wtaSciwie ekran. pokazuipcy iej roz- 
miary) jest czarna - oznacza to. ze nie 
bylo tam nikogo z naszej druzyny. W 
momencie gdy zbadamy cal? map? 
widzimy tylko zarys terenu (poruszaia- 
cych si? jednostek 
wroga nie widad). 
Wszystko po to. 
aby jak najlepiej 
odwzorowad rze- 
czywistoSd. I aby 
mbc oglpdad caly 
teren Ipczme z jed- 
nostkami nalezy 
albo wylpczyd 
opcj? Fog of War albo. patrolowad caly 
teren. Super, no nie 

W Warcraft 2 wyst?puja az trzy 
mezb?dne do produkcji mineraly. sp to 
zloto, drewno oraz ropa. Nalezy |e wy- 
dobywad (drzewa Scinad) w taki spo- 
sbb. aby ich iloSd odpowiadala aktual- 
nym zapotrzebowamom (np. po co nam 
ropa jezeli prowadzimy walk? Ipdowpl. 
OczywiScie moze si? zdarzyd, ze w 
ktbrejS misji wyczyScimy wszystkie 
kopalnie, zloto. ktbre mieliSmy w skarb- 
cu si? nam skortczylo, a mimo tego 
potrzeba jeszcze krocie blyszczpcego 
surowca chodby na jednostki. ktbrymi 
nalezy odeprzed ataki wroga. W takim 
przypadku (zwanym potocznie kropkp. 




dokonad nalezy post?powad wedlug 
ponizszego planu Najpiemv nalezy wy- 
budowad Great Hall (istotnp rzeczp jest 
by stal on medaleko od kopalni. zeby 
chlopy nie musialy biegad przez cat? 
map?), farm? i kilku chlopbw. ktbrzy 
muszp pozbierad zloto oraz drewncr Jak 
mamy juz wystarczajpcp iloSd mate- 
rialbw mozemy postawid kolejnp far- 
m? i koszary. Nalezy wyprodukowad 
kilku rycerzy i lucznikbw. aby chronili 
baz? przed atakami wroga. oraz kolej- 
nych kilku chlopbw. by produkcja odby- 
wala si? szybciej. Kolejnym budynkiem 
powinien byd tartak Jezeli wybuduje- 
my tanak drewno b?dzie znoszone tu- 
taj. dlatego nalezy pami?tad aby odpo- 
wiedmo go usytuowad W "drewutni" 



a uzywamy go mbwipc “jestem w krop- 
ce"| nalezy jedynie rozpoczpd danp 
misj? od poczptku i zastosowad naj- 
trudniejszp strategi? na Swiecie - buduj 
ludzi z powietrza. No moze wystarczy 
jedynie troch? oszcz?dzad i lepiej za- 
rzpdzad posiadanymi jednostkami. 

Przed rozpocz?ciem kazdej misji 
nalezy grzeczme wysluchad pana. ktb- 
ry informuje o dzialaniach wroga oiaz 
poczynaniach naszych podopiecznych. 
a takze spojrzed na ramk? informuipcp 
nas co w danej misji nalezy wykonad. Z 
reguly to wyt?pid wszystko co si? ru- 
sza i nie rusza, a ktbrego kolor me jest 
zgodny z kolorem naszych lednostek 
(dla daltonbw rady nie ma). Aby tego 
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non - zbiera surowoe, buduje i 
Grunt - wotowmk. pierwszy z moZiiwych do wyproduknwania 
Troll Axethrower wojownik. atakuie obiekty latajgce 
Troll Berserker - j.w. lea leplej wyposaZony 
Ogre • silny wojownik 

Ogre-Mage |.w. z tym. Ze posiada umiejptnoid rzucania czarOw 
Death Knight - wojownik. prowadzi raaej walk? dystansowq uZywajqc czarOw 
Goblin Sappers - chodzqca bomba, uZywa sip Ich do wysadzania budynkOw. o 
Catapult - wolna. mate odpoma na dosy. lea Swtetna w walce na odlegioSc 



Ore Oil Tanker - Transporter, ktdry buduje plartormy I zbiera rope 
Troll Destroyer - okrpL szybki, silny i odpomy na dosy 
Ogre Juggernaut -okrpt pwrolny ale slntejszy od Desioryera 
Giant Turtle - lOdZ podwodna. widoana tytko dla jednostek latajqcych lub innych 
Ore Transport - transporter, ktpry umozitwia desant 6 jednostek na wyspp wroga 







Zappein - samoiodk zwiadowezy 



aa sm 



ORKI • Jednostki wojskowe 



Peasant - zbiera surowce, buduje I naprawta budynki 
Footman - wojownik, pierwszy z moZiiwych do wyprodukowania 
Ehren Archer - wojownik. atakuje obiekty latajace 
Bven Ranger - j.w. lea lepiej wyposaZony 
Knight - silny wojownik 

Paladin - |.w. z tym, Ze posiada umiejptnoid rzucania czarOw 
Mage - czarownik. prowadzi raaej walk? dystansowq uzywajqc czarOw 
Dwarven Demolition Squad - chodzqca bomba, uZywa sip ieh do wysadzania budynkOw. oddzialOw lub gtazOw 
BaHsta - wolna. malo odpoma na dosy. lea iwietna w walce 






Human Oil Tanker • Transporter. k»ry buduje platlormy I zbiera rope 
Etven Destroyer - ofcret szybki, silny I odpomy na dosy 
Battleship -okret powolny ale silniejszy od Desioryera 

Gnomish srtmarine - KJctt podwodna. wxtoona tytko da jednostek latajqcych lub innych lodzi podwodnych 
Human Transport - transporter, ktOry umozlrwia desant 6 jednostek na wyspp wroga. 



Gryphon Rider - slaby. wolno reaguje na komendy, duZa sita raZenia. 




LUOZIE Jednostki wojskowe 

_ rOwniez moze- 
upgrade- 

I owac naszyeh 
lucznikOw. dzip- 
ki ktdrej nasi 
lucznicy bpdq 
rvypuszczad 
mocniejsze 

I strzaly a ich 
Ciuszki slang sip 
odporniejsze. I 
jeszcze jednq 
aletq. ktOrq 

I oteruie nam tar- 
tak jest to. ze do 
kaZdego tadunku drewna doniesionego 
przez chlopa 1100 sztuk) dodawane |est 
jeszcze kolejne 25 sztuk. 

Zapewne przyjdzie odeprzed kilka 
atakOw. W miejsce jednostek utraco- 
nych naleZy jak najszybciej wybudowaC 
nowe, by kolejny atak nie doprowadzll 
do destrukcji naszej bazy. Gdy posia- 
damy wystarczajqco rozbudowanq 
bazp, jednostki sq wystarczajqco wy- 
szkolone i mamy duzo pienipdzy moz- 
na rozpoczqC gtOwny atak na wroga. 
Aby tego dokonad naleZy wyproduko- 



waC arm ip (rycerzy. lucznikOw. katapul- 
ty i co tam jeszcze mozemy) i ruszyd 
do boju. Jezeti naszym jednostkom sip 
nie powiedzie i zostanq wyrznipte w 



pieTi to na pewno w |akimS stopmu osla- 
biq sily wroga. ktOre to zostanq znisz- 
czone przy kolejnym ataku. Ot i cels 
misjaukoO- 
czona. 

Z bie- 
giem cza- 
su. gdy 
ukortezy- 
my kilka 
misji p 
wig 

nowe bu- 
dynki oraz postacie Bpdq to np. kuZ- 
nia. gdzie zwipkszamy parametry na- 
szyeh rycerzy. budynek alchemika 
gdzie buduiemy zwiadowcze jednostki 
latajqce i saperbw ltd. Budynki te nale- 
zy wznosiC w zaleznoSci od aktualnej 
sytuaeji na polu bitwy (jak mamy spo- 
k6| to samolocik pomoze odkryd mapp, 
a teSli atakujq nas wredni ludzie (orkil to 
kuZnia zwipkszajqc sity i odpornoSd ied- 
nostek zwipkszy szansp odparcia ko- 
leinych atakOw itd Z postaci wymienit 
mozna chodby dwuglowe-orki-magicy 
czy u ludzi rycerze Smierci, ktOrzy to 
poza wipkszq silg ataku potrafiq rOw- 
nieZ rzucaC czary I tak w kortcowych 
misjach mamy do dyspozycji calkiem 
pokaZnq iloSC budynkOw i jednostek. 

WspommeC nalezy rOwniez o moz- 
liwosci walki na morzu Po wybudowa- 
niu stoezni mozemy budowad statki. 
do ktOrych budowy potrzeba ropy, dla- 
tego na poczqtku naleZy zrobid kilka 
tankowcOw. Tankowce jako jedyne po- 
tratiq wybudowad szyby. z ktOrych | 
potem przywoZq tg czarng substancjp. 
Szyby mozna wybudowaC tylko w n 
scach. zaznaczonych ciemniejszym j 
kolorem na wodzie. w ktOrych znaiduie 
sip ropa. Do dyspozycji mamy statki, 
dzipki ktOrym prowadzimy walkp na 
wodzie. a takze takie ktOre sluzg nam 
do przewozenia jednostek Igdowych 
OprOcz dwOch rodzajOw mszczycieli 
mozemy zbudowaC lOdZ podwodnp. 



Farm • produkuje poZywienie. Czym wipcej (arm tym wipcej moZemy mied jednostek. 

Town Halt - miejsce znoszenia zlota I drewna. Produkuje chtopbw, umoZDwia stawiaree rwnd 
budynkOw. 

Keep - upgradeowny Town Ha*. Dodaje 10 do kaZdego worka ztota, mezbpdny do postanwe 
niekJOrych budynkOw 

Castle - upgradeowny Keep. Dodaje 20 do kaZdego worka zlota. mezbpdny do 



Barracks- miejsce szkdenia jednostek wojskowych 

Etven Lumber MUI-Drugi budynek do kttrego moZna znosid drewno. zwtpksza jego tott o 25 pq 
kaZdej dostawie. Pozwala trenowad Ehren Archer oraz je upgradeowad 
Blacksmith - Ulepszanie jednostek. pozwala budowaC katapulty. 

Stables umoZiiwia produkcjp rycerzy 

Gnomish Inventory - pozwala budowad sterowce. saperOw I okrpty podwodne 

Gryphon Aviary - wytwarza ptaki 

Church • tworzy paladyndw 

Mage Tower • pozwala budowad magOw 

Shipyard - pozwala na budowg doty 

Foundry - zwigksza siip Holy 

Oil Refinery - dodaje 25 ropy do kaZdego tankowca. 

Oil Platform - piattorma umozliwiajqca wydobyde ropy 

Scout Tower - widzi okrpty podwodne. obserwuje teren dale) niZ jednostki Iqdowe 

Guard Tower - wieZa. ktora atakuje wroga strzalami. ROwmez jednostki powietrzne. 

Cannon Tower - wteZa. uZywa amial me dzMa na jednostki powierzne. J 



LUDZIE Budynki 





I ktOta |est mewidoczna dla innych stat- 
Ww, a co 2a tym idzie sieie zniszczeme 
[ na rasadzie "strzalOw z mkqd" Ale me 
laszyslko zloto co sip Swiect i wystar- 
[ czy nad statkiem podwodnym wroga 
| umieSciC lednostkp lataiqcq, a nasze 
[ statki zmiotq go w oszalamiajqcym 
I lempie 

I Pomewaz mamy walkp Iqdowq. 
mofskq to wypadalo by jeszcze powal- 
czyc w powietrzu Do tego sluzq smo 
b. latwe do zmszczema przez luczmkOw 
i weze strazmcze, ale siejqce zmszcze- 
I ne na wipcei mz ledni) lednostkp Wadi} 
ch test btak inteligenc|i i precyzii w zio 
ni«ctu ogniem. tak wipe jezeli nasza 
postaC zna|du|e sip w poblizu |ednostki 
I wroga atakowanei aktualnie przez 
| imoka to rbwniez zostame uszkodzo- 
na. 

| Na zakortczeme chcialbym podaC 
kilka wskazdwek mogqcych przydaC 
M poczqtkujqcym graczom 
I 1 Jezeli masz mozliwoSC zbudowa- 
na czegoS co lata to zrOb to i przelec 
nad calq mapq. zeby mieC orientacjp 
gdzie sip udat. bqd* z ktdrej strony 
nastapi atak. a takze gdzie jest |akaS 
kopalma Ina wypadek gdy zloto w po- 
l*zu sip skonczyl 

| 2 M «ie. w ktdrych nalezy kogoS 

I twrolme i doprowadziC w mieisce * prze- 
Chod2 dwa razy. Za pierwszym zbadai 
mapg i rozmieszczenie wroga. zaladui 
rmsig ieszcze raz. i dopiero teraz skohcz 
nww 

j 3. Starai sip atakowaC (ednego wro 
38 kilkoma jednostkami naraz. skraca 
to (ego zywot. a co za tym idzie czas 
bedy |esteS atakowany 
I 4 Jezeli mszczysz szyb, tartak lub 
Town Hall, a tankowce bgd2 ludzie ciq- 
gle z ruego korzystaiq. zmszcz go tak 
iby iedno uderzeme dzielilo go od cal- 

I L towtego zmszczema Poczekaj. az do 
bodynku weidzie ktoS 1 uderz Masz 
i*Me pieczeme na iednym ogniu 
5 JeSli iakis budynek musisz. z ta- 



Eye of KHrog • latafece oto. Potrafi bardzo szybko odkiyc odlegie lereny. Niestety szybko onie. 
Bloodlust • zwtpksza skg ataku jednostki, na ktbrg zostal rzucony. 

Runes - wybuchowa pulapka 



Death Knigh. 

Touch of Darkness • 



Death Coil - zabiera energy |ednostki przedwnika. ktOrq doda|e rycerzowi 
Haste zwlpksza prgdkosC jednostki. zardwno poruszama si? jak i zadawania ciosOw 
Unholy Armor - odpornosc na dosy. 

Raise Dead - wskrzesza zabitych. 

Decay - czar ofensywny 
Whirlwind • tornado. Czar ofensyw ny. 

ORKI "czary 



m 



Paladin 

Roly Vision - ukazujrT fragmenMerena 
Healing - uzdrawta jednostki. Dziala tylko na zywe jednostki. 
Eiordsm - czar ofensywny. Dziala na wskrzeszone jednostki 



fireball - czar ofensywny 
fiame Shield Jednostkp otacza tarcza. klbra zarOwno chroni nasze jednostki. iak i niszczy wroga 
Sow - Zwalnia szybkose wroga 

InvtsibiSty - przez pewien czas jednostka jest niewidoczna na wroga. 

Nie dziala na Dwarven Demolition Squad. 

Blizzard - czar ofensywny - duza sib razenia. 

Polymorph - przeobraza oddzial wroga w Crittera. 

LUDZIE Czary~ 



kich czy innych przyczyn. wybudowaO 
w mgnieniu oka - przySli) kilku chlopOw 
aby naprawiali budynek. ktOry budu- 
iesz Kosztuje to wipcei. ale iak chcesz 
szybko... 

6 I loSC budynkOw. ktOre mozesz 
produkowaC wzrasta w miarp przecho- 
dzema kolejnych misji - to oczywiste 
Jednakze. aby zbudowaC niektOre bu- 
dynki musimy wczeSmei zbudowaC (lub 
rozbudowaC - w przypadku Town Hall) 
inne - o czym latwo zapommeC. a pOZ- 
niej klniemy na grp. 

7. I ieszcze iedno - korzystaj z opqi 
auto-build lub auto-upgrade sq bardzo 



JFrri pnxkiuye pozywierw Czym wipcei farm tym wipcei mozemy rmec |ednostek 

- mepce znoszenia ziota i drewna. Produkuie chlopOw. umottwia stawianie nowych 

fcfflhold - upgradeowny Great Han. Dodaje to do kazdego worka ziota. mezbpdny do posta- 
■M uskJbrydi budynkOw 

fart- igg radeowny Stronghold. Dodaje 20 do kazdego worka ziota. niezbpdny do postawie- 
* wkiorycn budynkOw 

' teada nepce szkdenia jednostek wojskowych 

! U Liznber Mi Drugi budynek do klOrego mozna znosic drewno. zwieksza jego loSC 0 25 przy 
jttdq dostame. Pozwaia trenowaC Trail Axelhrower oraz je upgraded ™ 

tekstWi - Uepszanie jednostek. pozwaia budowaC katapulty 
URmound ■ pozwaia budowac orgow 

Jfctfr Alchemist pozwaia Budowac sterowce. saperOw i okrpty podwodne 
tagm Roost - wytwarza smoki. 

Ito of Stroms szkok Ogry-Uagi 
bx<8 of Ihe Damned - szkok rycarzy smiera 
*0*d - pozwaia na budowp ftoty 
forty zwieksza sip Italy 

I'flMnery dodaje 25 ropy do kazdego tankowca. 

II Pbfcrn plattorma umoziwianca wydobyoe ropy 
• IS I 0 ** * Wid2i okr 9 , V Pothwodne. obserwuie teren dataj nii jednosdo l^doewe 
G*d Tower wieza. klbra atakuje wroga strzalami. ROwniez (ednostki po 
Bwcn Tower - eAaza. uZywa armat nie dzbla na jectostki powiwzne. 




przydatne. a na PC ich nie byfo. 

MySIq. ze to pomoze V 
czqC grp oraz przejSO kilka misji - p 
tern i tak nauczycie sip wszystkiego 
sami. wyptacujecie wlasne strategie i 
znaidziecie wiele kruczkOw. 

A tak a propos. Czy jeszcze pamip- 
tacie pytame. ktOre zadawalem sobie 
we wstppie? Mam nadziejg. ze tak 
OtOz gra pod wzglpdem merytoryez- 
nym me odbiega od PeCetowei w za- 
den sposOb Te same misie. postacie. 
budynki i klimaty Odlotowa muzyka 
towarzyszqca rozgrywee. potrafiqca 
niesamowicie oddaC klimat fantasy 
Diwipki wy da wane przez postacie. 
odglosy toporOw. mieezy to wszystko 
stoi na jak naiwyzszym poziomie Do 
czepiC sip mozna ledynie do grafiki..,. 
tak jest w niskiej rozdzielczoSci, co me 
przeszkadza w zabawie. ale czy nie 
mozna byfo wykonaC tego troszkp le- 
piei ? I tu powstaje koleine pytame czy 
to wina autorOw czy moze PSX juz nie 
wystareza??? PSX II przybywaj. 

Siufolk m 
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Od dawnych czasdw posted wampira utozsamiano z krwio- 
zerczym monstrum, siejqcym SmierC i spustoszenie, nieSmier- 
telnym potworem poslugujqcym si? czarnq magi?, z typowym 
przedstawicieiem chaosu. Aby iednak zadaniem wampira bylo 
ratowanie Swiata przed zagladq - to mija si? „odrobin?” ze 
stereotypowym wizerunkiem krwiopijcy. WlaSnie w taka nie- 
typow? rol? wciela si? gracz zasiadaiacy do ..Blood Omen: Le- 
gacy of Kain". gry z pogranicza przygodbwki i role-playing. 



woduje lednostajny wzrost energli ma- 
gicznei. Ilosc dostepnej energii more 
zwiekszaC znafdujac dwa typy artefak- 
tdw: mmiaturowy slupek krwi IprObOw- 
ka) podnosi lim? zycia, magiczny trOf- 
kqt zwi?ksza ilose runOw magii. Sifa fl- 
zyczna wampira pozwala mu na prze- 
suwanie tarasujqcych drog? glazdw. a 
noc jest dla niego naidogodmeiszg porq 
na zabijanie - jest wOwczas mocmeiszy 
niz w dziert. 



Krew stanowi dla Kaina gldwne Zr6- 
dlo pokarmu. Normalna lezerwona) 
dodaie mu energii zyctowej, mebieska. 
pochodzaca glOwme od duchOw. zwiqk- 
sza iloSC energii magieznej Czarna 
krew |est bardzo niesmaezna i tylko 
zmnieisza .slupek" witalnoSci. zaS ae- 
lona to krew trujqca, ktOra powoduje 
szybki spadek energii zyciowe). Na|- 
czestszym sposobem zdobywama 



Fabula tej gry jest dose ciekawa. 
choc niezbyt rozbudowana. Zadaniem 
bohatera. tytulowego Kaina, jest odna- 
kwionie dziewl?ciu artefaktbw koniecz- 
nych do odnowiema porzqdku i rdwno- 
wagi w kraime zwanei Nosgoth. Przed- 
mioty te sa w posiadamu kr?gu dzie- 
wieciu strazmkOw, ktOrzy zlamawszy 
przysiege zacz?li uzywab ich do czy- 
nienia z la Odebrame artefaktbw jest 






; 



oczywiScie SciSle zwiazane ze zlikwi- 
dowamem owych straznikbw. 

Sterowanie gra i ogblme jej zasady 
me sa skomplikowane Wybbr czynno- 
Sci nie jest zbyt duzy, lecz wystarezajq- 
cy: atak wybrana broma. uzywame ma- 
gii. przemiana w iednq z pieciu lorm 
•gzysteneji. oraz podstawowa czyn- 
noSC wampira - wypi|anie krwi. uzu- 
pelmaja klawisze odpowiadajace za 
wybbr magii i magicznych przedmio- 
tbw. przyblizame i oddalanie obrazu 
oraz przeiScia do menu gry. W prak- 
tyce wyglada to bardzo prosto - bo- 
hater idzie, gdzie go oezy pomosa i 
.rozwala" przeciwmkbw magia i mie- 
czem Po drodze zdobywa czary. 
przedmioty. nowe brome i pancerze 
Proste, lecz wciqgaiace zajecie Gldw- 
ne tereny do eksploracji stanowiq la- 
birynty wewnatrz budowli oraz rozle- 
gle obszary pomiedzy nimi. Cel gry 
zostaie SciSle okreSlony na poczqt- 
ku. lecz obowiqzuje w nim Scisla chro- 
nologia nastepuiacych po sobie wy- 
derzert: aby dostaC si? do mnei, waz- 
nej lokacii. nalezy wpierw spenetro- 
woC poprzedmq Nie istnieje komecz- 
noSC poszukiwama drbg dojScia - do- 



step do nowych terenbw otwiera si? 
sam we wlaSctwym mieiscu i czasie. 

Bohater gry to 
wszechstronnie 
uzdolniony wojow- 
nik W prawei r?ce 
dzierzy miecz. w le- 
wei magi? i magicz- 
ne przedmioty, nosi 
na sobie 
zbro|? i po- 
trafi przy- 
bieraC rbz- 
ne. cieka- 
we posta- 
cie. Jego 
site zycio- 
wq stano- 
wi krew 
wypiiana z 
zabijanych 
przeciwm- 
kbw. posia- 

da rbwniez okreSlona iloSC 
energii magieznej zuzywanej 
na specyficzne .wampirze" 
czary oraz na przemiany Jego slabo- 
Scia test wrazliwoSC na wode pod kaz- 
da postacia, me przepada rbwniez za 
chodzemem po kwasie lub gorqcej la- 
wie. Jego wampirzy glbd krwi objawia 
si? spadkiem energii zyciowej. zaS jego 
wampirza aura nadnaturalnei mocy po- 








•AVI jest jej spijanie za pomocg czardw 
oraz z przeciwnikOw znajdujgcych si? 
J w stame .chwiejno-chybotliwym" 

1 Moina tez jg spiiaC ze Spigcych w lOz- 
kach szarych obywaieli miast i wtosk 

CZARY 

Sanctuary - teleportuje Kaina do 
I ponkiu rozpogzecta gry, regeneruigc 
“•RV tym odrobing energii zyciowej 

! Uatlt - czar roziaSniajgcy otoczeme. 
Zuzywa niewiele MP i trwa dluzszy czas 
Energy Bolt - strzal pociskiem ener- 
gn Mozna nim rdwniez wtgczae przyci- 
*ki na Scianach Zuzywa mewielkg ilosC 
HP 

BfiPfill - naibardzie/ pozyteczny czar. 
Magiczne pole umemozliwia przeciwm- 
tom skuteczny aiak na Kama, wszel- 
bepoctski (magiczne i me) sg przez me 
' odhiane Zuzywa caty |eden run magn i 
— « niezbyl dlugo (lecz wystarczajg- 



nwnpen a 



Inspire Hate - clekawy efekt tej 
pi polega na wzbudzemu w przeciw- 
ch Siepej furii, kibrei rezullaiem |esi 
lemna walka wrogOw Kama. Zuzy- 
niecaty run i ma ogranlczony czas 



• oddziatywuje jedynie na li 
0. wprawiaiac ich natychmiastowo i 
W .chwiejno-chyboiliwy". co I 
a dobre odzywianie wampira. 
ik Stun jest samosterujacy i zuzy- 
iewiele MP 

Incapacitate - zatrzymuje przeciw- 
a w bezruchu na jakiS czas. umozli- 
'' |C latwg eliminate Zuzywa meca- 
n; sterowany 

Blood Gout - czar pozwalajgcy Ka- 
mi wypiianie krwi bezpoSrednio z ata- 



kujgcego wroga. Zu- 
zywa pdl runu 

Control Mind - po- 
woduie przeiScie kon- 
troli nad ciatem ludz- 
kiego przeciwmka. Zu- 
zywa ponad |eden run 
i trwa az do Smierci 
przeietego ciata lub re- 
zygnacii z jego uslug 
Blood Shower - to 
nie inaczej jak Blood 
Gout dzialaiqcy na 

wszystkich przeciwm- 

kbw znajdujacych sie dokola Zuzywa 
caly run 

Spirit Death - powoduie natychmia- 
stowg SmierC przeciwmka. Zuzywa me- 
caly run 

Liohtning - Kain przywoluje 
istny deszcz piorundw likwidu- 
jgcy wszystkich dokota Dziala 
jedynie na otwartym terenie i 
zuzywa caty run magii 

Spirit Wreak - czar pozwa- 
lajgcy na przejgcie kontroli nad 
kazdym monstrum 

Magicznych przedmiotOw 
nie brak |est w Nosgoth. Kain 
moze je zbierac i uzywaC do 
woli Maksymalnie mote on 
posiadaC 99 sztuk rzeczy da- 
nego typu. 

MAGICZNE PRZEDMIOTY: 

Elay - to sterowa- 
ne. powoli lecgce po- 
ciski w ksztalcie 
gwiazdek Ich sila jest 
dwukrotme wigksza 
od Energy Bolta 
Implode - cos w 
rodzaju granatu - duza 
moc i zasieg dzialania 
czynig go bronig bar- 
dzo efektywng 

Font ol Putresces 
- sterowany pocisk o 
site wiekszej niz Implo- 
de Oodatkowym 
elektem |est tworze- 
me w miejscu wybu- 
chu kaluzy kwasu li- 
kwiduigcej kazdego. kto na nig wejdzie 
loprOcz Kama) 

The Pentalishe of Ta- 
uzl - talia kart czarnej 
magn Powoduje SmierC 
wiekszoSci przeciwnikOw 
w zasiegu wzroku. Dziala 
z pewnym opdZmeniem 
- efektem 
dzialania jest spowolnie- 
nie czasu. czy raczei moz- 
liwosci przeciwnikdw 
Antitoxin - komeczny 
w przypadku zatrucia 
krwi 

E nergy Bank - podno- 
si do maksimum iloSC 
posiadanej energii magicz- 



nej. Czas trwania tego efektu iest jed- 
nak niezbyt dlugi. a po zakortczemu iloSC 
energii spada do zera 

Lhfi Heart ot Darkness • dodaje 

okolo 1/3 energii zyciowei (krwi) 

BRON 

Uzbrojeme Kaina me imponuje llo- 
Scig, lecz jest zupelme wystarczajgce. 
Generalme broil wampira dzielimy na 
jednoreczng i dwurgczng, czyli pozwa- 
lajgcg na uzywanie magn oraz elimmu- 
|gcg jej uzycie lobie r©ce zajgte) Do- 
stfipna bron to: 

Iron Sword - podstawowe narzg- 
dzie do zabi|ania Odpowiednia iloSC cio- 
sOw sprowadza przeciwnikOw do fazy 
"chwieino-chybotli wej " . w ktbre| latwo 
wyssaC z nich krew; |ednoreczna 



Spiked Mace - bron slabsza od mie- 
cza. sluzy glbwme do niszczenia mektd- 
rych przeszkod terenowych. atak nig 
test oplacalny wylgczme w przypadku 
ludzkiego przeciwmka (patrz faza 
.chwiejno-chybotliwa " ). lednorgczna 

Axes - dwie ostre siekierki. ktbry- 
mi Kain potrafi wykonaC zabCjczy mly- 
mec Smierci lub sene poiedynczych cio- 
sdw. Broil dwurgczna i bardzo silna. slu- 
zy rowmez do Scinanla wolno stoigcych 
drzew 

Flame Sword - optymalna broh bo- 
hatera Je| duza sila wymkaigca z ogma 
pozwala ., czuC sig bezpieczme w (pra- 
wiel kazdej sytuacn", iedyng jej wadg 
iest kompletne mszczeme przeciwnikdw 
Ibez mozliwoSci .wysysu '). lednorgcz- 
na 

Soul Reaven - najsilniejsze orgze do- 













stepne w grze Wielki dwureczny miecz 
roziywa przeciwmkOw na kawalki |ed- 
nym ciosem, lecz la tego zdolnoSC ogra- 
niczona |esi iloScig posiadanej energii 
magicznei - kazde trafienle ode|mu|e 
dang iei 1I0SC 

Do uzbroionia wliczamy rCwmeZ 
pancerze W Legacy of Kain me atmeje 
podzial na silmeisze i sfabsze Srodki de- 
fensywne. kazda zbroja chroni w ta- 
kim samym stopmu, lecz fOzm sie od 
pozostalych wlaSciwoSciami Dosigp- 
nych mamy pigC pancerzy: 



Iron Armor - podstawowa zbroia bez 
Zadnych dodatkowych cech 

Bone Armor - dzigki mei Kain |est 
ignorowany przez wszelakie monstra 
typu „undoad". czyli lakie |ak zombie 
lub szkielety 

Chaos Armor - naszpikowany kol- 
cami pancerz powoduje lo, ze kazdy 
zadany Kainowi ctos odejmu|e takg 
samg iloSC energii atakuigcemu mon- 
Strum 

Flesh Armor • _zywa zbroia - pozwa- 
lajgca wampirowi na samoczynne odzy- 
wianie • krew zabitych wrogOw auto- 
matycznie spfywo uzupelniaigc iloSC 
energii Kaina (chyba ze jest zairutal 
Reaven Armor glOwng wtaSciwo- 
Scig lego pancorza jest ograniczanie 
spadku energii zyciowei na koszt ener- 
gii magicznej przy otrzymywamu cio- 
sOw (dzieli to pOI na pOli 



generalme dzielg sie na kilka typOw. Naf- 
wazmeisze z nich sg ocrywiScie glow- j 
ne lokac|e giy. Mozna ie osiggaC lotem j 
metoperza, mektOre sg dostgpne iOw- i 
niez .na piechotg" Mogg one takze za- j 
wieraC kilka z pozostalych typOw bu- 
dowli: 

Swiatvnie - najczeSciej zawieraig 
przydatne Kainowi rzeczy: czary. bio 
nie. zbroje itp. 

Piialme krwi - wielkie fontanny z do 



minujgcym motywem czaszki. Kazda 
z nich oferuie Kainowi iakgS zdolnoSC: 
trzy zwigkszata |ego site fizyczng (prze- 
suwanie kamiem), trzy prgdkosc uzu- 
pelmama energii magicznei, iedna uod- 
parma wampira na deszcz, jedna na 
Snieg, ostatma zaS przeksztalca zdol- 
noSC wieSmaka do |ei drugiego rodzaiu 

Kan tor krwi - wielka sala z zielonym 
ottarzem Za okolo 80% aktualnie po 
siadanei krwi (energii) mozna otizymat 
dziesigC sztuk danego typu magicznycb 
przedmiotOw 

Wieze widokowe - zaznaczywszy 
swoig obecnoSC przy takiei wiezy, Kain 
moze don wracaC pod postacig meto 
perza. 

Bestiariusz w .Legacy of Kain - jest 
bardzo rozbudowany. Generalme mamy 
do czyniema ze stworami walczgcyrru 
wrgcz oraz z miotaczami pociskow 
(magicznych lub nie). Wszystkie mon- 
stra rdznig sie od siebie wytrzymato- 
Scig oraz silg i sposobem ataku. Co 



PRZEMIANY: 

Przemiany (Forms) wampi- 
ra w inne postacie sg chyba 
najciekawszym elementem 
gry Pozwalaig Kainowi na po- 
konywanie trudnych terenow. 
osigganie niedostepnych 
miejsc, czy tez ukrywanie swo- 
|ego menaturalnego wyglgdu 
ZdolnoSci przemian sg nastgpu- 
jgce: 

Nieto- 
perz - mozna 
przemiesz- 
czaC sie pod 
tg postacig 
na dlugie dy- 
stanse. ograniczone 
jednak okreSlonymi 
miejscami - wiez 
.sygnalizacyinych” i 
gldwnych budowli w 
grze 

Wilkolak - iego 
naiprzydatniejsze 
zdolnoSci to szybki 
bieg i skoki pozwala- 
igce pokonywaC me- 
ktOre przeszkody i 
osiggaC wyZsze poziomy terenu, Moz- 
na nim rOwmez walczyC. lecz |est w 
tym raczei slaby 

Duch - meczuly na kazdy fi- 
zyczny atak oraz na wode, bo- 
gna i kwas Nie mozna mm wal- 
czyC, lecz do omijania wszelkich 
przeszkOd i pulapek (kolczaste 
kule, wirujgce ostrza, podlogo 
we kolce) nadaie si? on dosko- 
nale Szkode moze mu zadaC 
jedynie atak magiczny. Przeby- 
wame pod postacig ducha zu- 
zywa bardzo duzo energii ma- 
gicznei. Uwaga: duch moze 
przechodziC przez kraty 

WieSniak - istniejg dwa ro- 
dza|e iluzji, jakg wampir moze 
___ omamiaC otaczaigcych go ludzi. 

W pierwszei Kain przybiera cal- 
kowicie postaC szarego obywatela. kt6- 
rym moze sie |edyme poruszaC, w dru- 
gie| przyodziewa iluzying maske, pozo- 
stajgc w swei wfaSciwei postaci. Ge- 
neralnie - majgc wyglgd wieSniaka 
moze roz- 
mawiaC z 
mieszkart- 
cami miast i 
wsi oraz po- 
ruszaC sie 
me wzbu- 
dzaigc po- 
deirzen u 
strazmkow I 
zolmerzy 

BUDO- 
WLE 

Budow- 
le. z jakich 

,T£ 











broni i pancerzy - efektow- 
ne pofgczema daie np Axes 
♦ Flesh Armor lub Flame 
Sword ♦ Chaos Armor. 

Jezeli nie mozesz sie 
wydostad z danego odcin- 
ka labiryntu z powodu za- 
mknietych drzwi. zbadaj 
czy nacisngleS przyciski w 
Scianach lub w podlodze 
(czasami trzeba wcisngd 
tylko niektOre z nich) 
Zamek Voradora (two- 
|ego wujka) kryie w sobie 
sporo tajemmc - naiczeSciej 
sg to ukryte za kotarami 
przyciski otwieraiace przej- 
Scia do dodatkowych po- 
mieszczert. 

Gdy walczysz z barami, 
koniecznie uzywai czaru Re- 
pell. Czasami dziala na nich 
rOwmez Energy Bolt. 

Krama Norgoth posiada 
sw6| sekretny allabet. Moz- 
na go zobaczyC w drugiei Swiatym li- 
czac od startu - sekretny pokO| otwie- 
ra sie. gdy przesumesz dwa ka- 
mieme lezace na podlodze 



Wykoname -Legacy of Kain” 
pozostawia gracza w memym za- 
chwycie. Znakomita grafika pseu- 
doizometrycznego pola akcji. 
fantastyczne efekty swietlne i 
dzwigkowe, nastrojowa muzyka 
i zabOjcze dema towarzyszace 
wazniejszym momentom gry to 
lest to. co wampirki lubia najbar- 
dziej Postacie oraz potwory sa 
dobrze ammowane. wnetrza bu- 
dowli i labiryntOw wykonane z 
dbaloScia o szczegOly Itakie jak 
splywaiaca ze Sciany krew, czy 
rozkladaiacy sie na podlodze ja- 
kiS nieszczeSmkl. Dodatkowe menusy 
wykonane sa estetyczme i stylowo. 
istnieje w grze rOwniez opcia ponowne- 
go ogladama wspommanych demosOw. 

SUr 

Je4ll chcecle wledzled )ak ukortczyd 
gre .Blood Omen: Legacy ol Kain* czy- 
tajcie nastepny numer PSX Extreme. 



J prawda nawet najodpormeisze z nich 
P fczerwone diablyl maia duzo mmej ener 
l gn zyciowei niz Kain. |ednak sila ich ata 
I ku czesto przewyzsza 
I attnosci wampira Inny 
fVP "toga to bossowie. 

NaiczeSciei kazdego z 
nich trzeba zabijad recz- 
n» • sa uodpornieni na 
wiekszoSC magn i ma- 
(peznych przedmiotOw 
ROwniez sposoby ich 
| walki rOzma sie od po- 
wszechme spotyka- 
| nyeh. posiadaia rOwmez 
i vneksza i lose energii niz 
iwykle potwory 

Ujmuiac sprawp 
' ogOlnie. me mozna sie 
nudziC likwiduiac wro- 
giw • na kazdego z nich 
trzeba obraC specyticzna taktyke wal- 



Kantor wymiz 



• Kilka dobrych rad: 

Jezeli w danym labiryncie wyrzna- 
I w pieh jego mieszkahcOw. to przy 
I ponownych odwiedzinach tego mieisca 
I monstra powracaia, lecz pod postaeig 
I duchow 

■ Na otwartych terenach potwoiy sa 

I i, awsze Swieze i zywe 

Duchy sg wolmejsze. slabsze i mmei 
I odporne niz przed smiercig. poza tym 
I Ch ataki obeimuia ledyme energie ma- 
I »czna 

E NiektOre monstra sa mezbyt zrecz- 

( ne i atakuigc Cie • nie traliaia raz za 

IKem Wykorzystaj to. jeSli mozesz. 
HOSiegaiec |e swoim mieczem 

Czasami spotkasz wielkie zamkme- 
■ lebramy lub jaskime • otwierajg sie one 
■| tylko w nocy przy pelm ksiezyca 
I Jezeli labirynt ma kilka wy|SC. zba- 
I dine wszystkie, a nuz trafi sie coS cie- 
I I kawego 

■ JeSli me masz ochoty na bi|atyke. 

I | pokonui obszar pod postaeig ducha lub 



szarow wodnych - czeka tarn wiele 
ukrytych rzeezy W swo|6| wedrowce 
powracai do terenOw, na ktOrych z po- 
wodu braku odpowiedmch broni i zdol- 
nosci w poprzednich etapach gry me 
bylei w stanie osiggngC niektOrych 
miejsc. 

Kombinuj z rOznymi ustawieniami 



wilka (szybkoSC przemieszczania siel- 
Posiadajgc umiejetnoSC przemiany 
w ducha wykorzystuj to do badania ob- 



krwi na magiezne przedmioty 
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ktCry moze 
ujarzmic moc 
magicznego ka- 
mienia. Udai sie 
do mmsta Kara- 
chi. by spotkaC 
sie z informato- 
rem Gdy be- 
dziesz opuszczal 
osado. zosta- 
niesz zaatako- 
wany Naprze- 
ciwCiebtoslanie 
czterech naj- 
wipkszych do- 
wddcOw karma- 
zynowej strazy 
wraz z przybocznymi oddzialami Aby 
odnieSC sukces. musisz uciec z wioski 
- gomsz przed siebie. me wdaiac sie w 
walki uchromsz Asha i poSwiecasz ied- 
nq postaC. by opuScila brame Mozliwe 
jest tez zabicie wszystkich wrogOw, 
chod jest to doSC trudne (najlepiei bro- 
niC sie w prSInocno-zachodmm rogu 
mapy) Tymczasem w zamku wyidzie 
na |aw zdrada Kiry, Doll rozkaze jq za- 
braC. a nastepme porozmawia z Xeno 
na temat Hela PO|dZ do Great Masai 
Forest. Napadme na was Xeno Calima- 
ni. Przy pomocy czarOw zalatw naibliz- 
szyeh wrogOw Podziel sie na dwie wy- 
rOwnane grupy i p0|d2 mostami, elimi- 
nuiqc wszystko co sie 'usza i me ucie- 
ka na drzewo W Karachi p6|dZ do po- 
siadloSci Carla Lisbona. Okaze sie. ze 
Carlo test ojeem Diega. Siedem lat temu 
Diego opuScil dom i zmienil nazwisko, 
gdyz ojeiee zajmowal sie tylko groma- 
dzemem pieniqdzy, ignorujqc zone i 
syna Carlo odnajdzie czlowieka. ktCry 
posiada pierScierV Transakcja ma by£ 
przeprowadzona w nocy, w magazy- 
nie. Po przybyciu na wyznaczone miej- 
sce zostamesz zaatakowany przez gru- 
pe potworow. Zoharem i Elemi uzyi cza- 
ru Phase Shift na wrogach zgrupowa- 
nych na poludniu (ustaw sie pod scho- 
dami). Zlote golemy sq mezwykle wraz- 
liwe na czary, co skrzetme wykorzy- 
staj w czasie walk! Okaze sie, ze Carlo 
zawarl uklad z Xeno. Jednak w miarq 
rozwoju akcji oiciec Diega przyidzie 
warn z pomocq W pOZmejszei rozmo- 
wie powie. ze poSwiecil sie handlowa- 
niu, gdyz |ego rodzina byla bardzo bied- 
na i z tego powodu zmarl (ego brat Ash 
przymesie wiadomoSC o pierScieniu - 
ma byC transportowany pociqgiem do 
stolicy POjdZ na stacie. a zdqzysz zala- 
paC sie na ten pociqg Poszukiwany 
przedmiot jest w posiadamu Dallasa 



Ponizej przedstawiamy ciqg 
dalszy opisu do gry 

I IZanimdotrzeszdowiezienia.be- 
dziesz musial przeiSC przez Basil Gate 
W pie„wszei turze podeidZ pod mury 
lak. aby byC oslometym przed atakami 
grenadierCw, a jednq postaC postaw za 
kulq. GlOwny atak wr6g naiprawdopo- 
dobmei przeprowadzi pdlnocnym przej- 
Sciem. wiec zgrupuj tarn oddzialy a 
Huxleyem zabierz skarb. Postarai sie 
jak naiszybciej zabiC Warloca - gdy sie 
go pozbedziesz. wygrana bedzie tylko 
kwestiq czasu. P6|dZ dale), do Road 
Highway. Natkniesz sie na patrol idqcy 
w wasza strone. Aby wykorzystaC ele- 
ment zaskoczenia przy ataku na wie- 
zieme. bedziesz teraz musial zabiC 
wszystkich zolnierzy. Gdy choC |eden 
uciekme. przegrywasz. Schowaj ludzi 
za drzewamt i poczeka) na podejScie 
wroga Rusz sie dopiero w piqtej turze. 
Huxleyem opuSC most i zablokuj skrzy- 
niq przeiScie. Grupq wyjd2 zza drzew i 



zablokuj przeciwmka od wschodu. Po- 
zostame Ci tylko zrobiC swoje, a droga 
do wieziema zostame otwarta. Akcja 
przemosib sie do wnetrza fortecy Do 
cell Clinta i Darusa zostame wtrqcony 
hrabia Claymore. ktOry opowie histone 
magicznego kamiema Do celi wejdzie 
Kira Przekaze. ze Clint ma byC jutro 
Stracony i rzuci warn klueze Darius 
przylqczy sie do druzyny, a Clint uwolm 
Amona i Eleni Aby wydostaC sie be- 
dziesz musial pokonad grupe pancer- 
nych ZabiC ich mozesz atakujqc ich 
tylko od tylu (najlepiej czaramil Na plan- 
szy rozmieszczonych |est sporo skrzyrt 
ze skarbami. lecz mektCre z nich za- 
miast skarbu zawieraiq meprzyjemne 
iyjqtko. z ktCrym bedziesz musial sto- 



czyC walke W pierwszej turze nie ru- 
szai Amona. a reszte ludzi ustaw pod 
zachodmm murem tak. aby Amon byl 
na wysokoSci Srodka utworzonej w ten 
sposOb linii. Gdy zjawiq sie pierwsi wro- 
gowie wycotai sie, a pCZmej kontrata- 
kuj. Pancemych wciqgaj na rozdroza. 
gdzie z latwoSciq dorwiesz sie do ich 
plecOw Nastepme tra- 
fisz na dziedzimec. 
gdzie bedzie na Ciebie 
czekaC komitet powi- 
talny ztozony z Duma- 
sa i jego szesnastu 
podopiecznych. Rusz 
Eleni o dwa pola i uzyi 
czaru "Phase shift" 
(juz powinna go miecl. 
Luczmkami dobij Dra- 
cona. a Clinta strzez 
jak oka w glowie - 
schowaj go pod wej- 
Sciem i me wdawai sie 
w potyezki W drugiei 
turze nadeidzie Ash z 
pomocq Huxleyem 
pchnij kule. Diegiem 
dobi| grenadiera i resztq grupy rusz do 
przodu Doing grupq zabl| Warloca. Na- 
pieraiqc gOrq dojdziesz do Dumasa Mu- 
sisz zabiC go jednym atakiem. gdyz 
dysponuje on czarem samouzdrawia- 
nia Gdy Dumas padnie. wiqzieme be- 
dzie Twoie. 

Rozdzial IV: „The Successor" 

Zdobycle wieziema byfo szokiem dla 
imperium i przyczymlo sie do powsta- 
ma. Poludmowy rejon Ishtarn zostal wy- 
zwolony. lecz na c>Olnocy znajduie sie 
wiele imperialnych twierdz. Dodatkowo 
imperium chce sprzymierzyC sie z kra- 
iem Urudu i skupia swq uwage ha po- 
szukiwaniach krdlewskiego pierSciema, 
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Aby sig was pozbyC. wyda rozkaz od- 
aopiama wagonow Rusz w kierunku 
poczqtku pociqgu, nie zatrzymujqc sig 
nawel na chwilg. Pierwszq parg wro- 
gOw wykohcz czarodziejami i tucznika- 
mi (ewentualme dobij czarem Asha "Rol- 
ling life"). Z C. Armor ami me wdawaj sig 
w walkg wrgcz. lecz wykartczaj ich cza- 
rami Gdy zdobgdziesz pierScieh. zjawi 
sig Xeno i zaproponuje wymiang Kiry 
na waszq zdobycz Jezeli jutro me doj- 
dzie do wymiany. ona zginie Twoia dru- 
zyna, a przynaimmei je| czgSC. osiqgng- 
*® |uz 20 poziom doSwiadczema, wigc 
udai sig do miasta Karachi i w Dojo 



awansui swoich ludzr. Teraz skieruj swe 
kroki do Fortu Dain. Po otrzymamu pier 
iciema. Xeno uruchomi mechamzm 
opuszczaiqcy zwiqzanq Kirg do lawy i 
zmkme. Zosiame Ci osiem tur na zmsz- 
czeme urzqdzeh opuszczaiqcych Kirg 
Podziel sig na dwie grupy - |ednq poSlij 
na poludme, drugq na zachdd i stopmo 
wo mszcz koleine urzqdzema. Poslaraj 
sig zdobyC skarby. szczegOlnie ten z 
pOlnocno-wschodniei czgSci mapy. W 
nocy, przy ognisku. Kira opowie swob 
hisiong Urodzila sig w biednej. lecz kr6- 






lewskiej rodzime. W czasie rewolucii za- 
bilo jej rodzicOw i dlalego wspOlpraco- 
wala z Dolfem. 
Teraz przylqczy- 
la sig do rebe- 
liantdw i to w 
momencie bez- 
nadzie|nego polo- 
zema - imperium 
ma i magtczny 
kamiert. i krO- 
lewski pierScieh. 
Zohar powie, ze 
byC moze istme- 
|e jeszcze wyj- 
Scie Na pier- 
Scieniu wyryte 
sq w jgzyku Bi- 
rumi wspOIrzgd- 
ne miejsca w gOrach Torog Nie wiado- 
mo. co tam sig zna|duie. lecz |est to 
jedyna szansa na powstrzymanie im- 
perium 

Niezwloczme tam wyruszycie. 

Rozdzial V: „The Legacy" 

W zamku imperatora dojdzie do za- 
machu stanu. Doll zabije Hela i poinfor- 
muje wszysikich, ze zrobil to zamacho- 
wiec Tymczasem druzyna doplynie do 
btzegu. lecz Iqdowame bgdq utrudmaC 
potwory. Skrzy- 
nig. ktOra jest na 
statku. przez 
caly czas pchaj 
przed siebie. 
gdyz umozliwi Ci 
zdobycie skar- 
bu. Podziel sig 
na dwie grupy 
Grupq zachod- 
niq w pierwszej 
turze stab o jed- 
no pole przed 
koricem mostu 
po lewei stronie 
W tej walce czg- 
sto korzystaj z 



czarOw o duzym zasiggu i luczmkOw. 
Gdy zostame ostatm potwOr, a Ty iesz- 
cze me zdobyleS skarbu. wyciqgmi go 
na odludzie i sparalizui czarem Spellbind. 
Gdy otworzysz skrzymg, wykohcz go i 
id* do osady Sorbo. Rano awansui Kirg. 
wyposaz iq w sklepie i pO|dZ w gOry. 
Jednak nawet tutaj napotkasz oddzia- 
ly karmazynowej strazy. Ze|d* z mostu 
i w czwartej turze wciSnij przelqczmk - 
zabije to oddzialy znaidujqce sig na mo- 
icie. Lataiqcych wrogOw na poludniu 
zwiqz walkq z lucznikami i wspomOz 
ich Kirq Na pOlnocy ustaw sie w lini 
nad brzegiem, co ogramczy wrogOw do 
atakowama Cig tylko z iednei strony. 
Gdy kaplan i czarnoksigznik ruszq w 
Twob strong, ubij ich lucznikami, Kirq i 
czarami. Pozostame Ci tylko rozprawiO 
sig z Kurtzem Po bitwie p6|d* do Fron- 
tier Village To wlaSnie |est lokaqa. ktO- 
rej wspOIrzgdne wyryte sq na pierScie- 
niu. Elem zacznie sig dziwme czuC We|d* 
do karczmy. Po wyjSciu. Eleni powie. 
ze zna tg wioskg i zacznie btedziC Zja- 
wi sig Orosius, glowa tej wioski. ktOry 
zaproponuie odpoczynek w iego domu. 
W trakcie rozmowy Orosiusa z Ashem 
wpadme wieSniak i powie. 2e potwory 
zaatakowaly ludzi na polu WSrOd mch 
znaiduje sig wnuczka Orosiusa. Leena. 
Udaj sig im na pomoc Na mieiscu Le- 
ena rzuci na siebie potgzny czar ochrorv 
ny. znany tylko naiwigkszym czarodzie- 
jom. Zabicie potworOw me powmno 
sprawiO Ci trudnoSci W trakcie walki 
rzufi okiem na mapg (trOjkqt) i przypat rz 
sig podlozu Przypominasz sobie wzo- 
ry na ziemi w trakcie walki z Magnu- 
sem? Po powrocie do wioski dowiesz 
sig prawdy na temat tego mieisca. 
Mieszkartcy sq potomkami starozytne- 
go imperium Birumi. imperium mgdr- 
cOw i czarodziei To wlaSme om wyna- 
leZli plomieme osqdu Orosius me bg- 
dzie chcial udzieliC warn mocy. gdyz me 
chce jej uzywaO, by nie popelmC blg- 
dOw przeszloSci Wystawi was na prO- 
bg - pomoze warn, jezeli przyniesiecie 
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mu pazur smoka Salamandra. Udai sig 
do iego laskini. Zniszcz wrogOw ataku- 
jgcvch Cie z tlanki 1 szturmuj na Sala- 
mandra. Kirg zblerz skarb (wczeSmei 
przepcha) skrzyme). Po zabiciu gada 
wrOC do wioski. Niestetv. doiarlv tu im- 
penalne wojska, ktOre spality wioskg i 
wymordowaly mieszkartcOw. Jak naj- 
szvbciei przejdz przez koryio rzeki. za- 
bi| kaplana 1 dwOch lucznikOw. Ustaw 
Asha na przelgczniku. a u jego boku 
nlech stot Kira. W trzeciej turze nadej- 
dzie Kane ze swoimi wojskami. W od- 
powiedzi wciSnii przelgcznik. co podnie- 
sie Sluze i zaleie gomgce Cig oddzialy 
WrOg aiakuiac Kirg straci swoich pie- 
churOw (jezeli jest wyposazona w D 
Lance -skarb z poprzedmei misji). Z resz- 
ta wojsk nie powimeneS mieC proble- 
mOw, zwtaszcza, ze w Twym arsenate 
powinny juz bye czary Salamander (u 
EnchanterOw) i Supreme Healing (u 
ArchbishopOw) Umierajgcy Orosius 
nakaze Leenie nad iezioro Orome. do 
Swigtym. Znajduie sip tarn miecz Van- 
dal Heart, jedyna rzecz. ktOra moze 
oprzeC sig mocy magicznego kamie- 



nla. Po pochowamu zabitych Eleni da 
Leenie swOj wisiorek - jedyny przed- 
miot. ktOry znaleziono przy Eleni gdy 
byla mala Pdjd* do wskazanego wcze- 
Sniej miejsca. 

Bgdziesz musial 
chronic Leng 
przed straznika- 
mi 1 eskortowaC 
jg do Swigtyni, 

WrogOw niszcz 
z daleka. przy 
pomocy czarOw 
ilucznikOw. 

Ustaw Asha 
przy drugim prze- 
Igczniku i gdy 
wynurzy sig 
ostatnia czgSC 
budowli. pOjdz 
mm po skarb. 

Po wejiciu do 
Srodka Swigtym poiawi sig Xeno. Wy- 
tworzy zakrzywienie czasoprzestrzen- 
ne. ktOre porwie Leeng, Przepadnie 
szansa zdjgcia zaklgcia z miecza. Jed- 
nak w tym momencie okaze sig. ze Ele- 



ni i Leena to jedna i ta sama osoba 
Dziewczyna powie. ze Leena cofngla 
sig 18 lat w przeszloSC Teraz Eleni bg- 
dzie w stanie zdjgC zaklgcie z miecza. 
ktOry weZmie Ash. 

ROZDZIAL VI: 

„A fools epitaph" 

Sukcesy rebeliantOw zepchngly im- 
perialne woiska do stolicy. Jest to jedy- 
ne miejsce bgdgce pod wladzg impe- 
rium W sklepie wydai piemgdze - nie 
bgdziesz ich juz wigeej potrzebowal. 
Wyposazony skieruj sig do lortu Ga- 
reth - znajduie sig w nim Kane. PodeidZ 
czarodzieiami pod Cciang 1 uzyj czaru 
Salamander Warloea i Priesta dobij 
lucznikami. Drugg linig zabij tez w ten 
sposOb. Pchni| kulg. ktOre zniszczg mur 
(najpierw pchnij tg. ktOra uderzy obok 



luczmka). Pozostanie Ci tylko zalatwie 
me Kane 1 resztek wojsk. Gdy Kane znai- 
dzie sig w beznadzieinej sytuacji. ziawi 
sig Xeno. W zamian za oddame dusty, 
Kane stanie sig czarnym rycerzem z 
potgznym czarem Plasma Wave. Mu- 
sisz caly czas isc naprzOd, co kole|kg 
leezge wszystkich (najlepiej czarem 
Ultra Healing). Gdy Kane rusty na Cie 
bie. zaatakuj go wszystkimi silami. Po 
walce id 2 do Cobalt Beach. W tym miet- 
scu zaczng ngkaC Asha ziawy Po chwili 
jednak do|dzie do siebie Naprzeciw 
warn stang oddzialy grenadierdw i cen- 
turionOw, tednak me powinny sprawiC 
one nawet najmnie|szych problemOw 
Po walce Ash przeistoczy sig. Vandal 
Heart zaczme przejmowaC jego duszg, 
gdy nadejdzie Clive Ash w napadzie 
szalu zaatakuje Cllva. po czym odzy- 
ska SwiadomoSC. Umierajgcy Clive 
opowie histong, ktOra wydarzyla sig 
osiemnaScie lat temu. Aldar, oiciesz 
Asha, chroml odwrOt Arrisa. gdy przy- 
byt Clive. ktOry rozkazal poddaC sig. Al- 
dor powiedzial, ze Clive byl oszukiwe 
ny Jednak ten nie usluchal go l doszto 
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do walki. w ktdrej Aldor zgingl Po la- 
tach okaze si?, ze ojciec Asha mOwtl 
prawdg, a Clive byl wykorzystany do 
jabotazu nowego rzqdu P6znie| Clive 
ptdbowal nagloSniC tg sprawg. lecz 
osoba, ktOra go oszukala. zmarla W 
ten sposOb do obecnego dnia uznawa- 
no Aldora za zdrajcg. Udai sig do stoli- 
cy. a zobaczysz dziwnq sceng - potwo- 
ly zacznq mordowaC imperialnych zot- 
nierzy Okaze sig. ze Dolan zamknql sig 
w swiqtyni i prObuje odprawic mszg. 
ktOra zniszczy rebelianckq armig. Zmie- 
rzysz sig teraz z Xeno Aiak klasycznie 
zaczni) od uzycia luczmkOw i czarodziei. 
Jednak naiszybciej zabi| wrogich ma- 
gbw Xeno szybko pdjdzie do ataku - 
skup na mm wszystkie sily. Jego SmierC 
zakohczy tg walkg. Przed Tobq ostat- 
me starcie (potwierdZ swoiq gotowoSC 
daiac drugq odpowiedZ) W Swiqtyni 
spotkasz Dolfa. W rozmowie z nim 
wyntao na |aw fakt, ze jest on synem 



Vandal Heart Plomienie zmknq wraz z 
Ashem. Swiat zostal uratowany 



Arrisa. Zmszczenie kraju miato byC ze- 
mstq za zabicie ojca. za zapomnienie 
jego patriotycznych 
czynOw Przystqp do 
decyduiqcej walki. 

Aiak jak zwykle roz- 
pocznij lucznikami i 
czarodziejami JeSli 
posiadasz ofensyw- 
ne artefakty (np. Wy- 
rmfang czy Aura 
Gem) to nie zaluj so- 
bie i wymiataj na ca- 
lego. Idqc w gOrg 
schodOw zalatw ma- 
gow i dorwi] sig do 
Dolta. Zmieni sie on w 
Anita CiemnoSci Po- 
konaj go. by uwolnid 
Swiat od groZby znisz- 
czenia Umieraiqcy Doll zdqzy uwolnid 
plomienie osqdu Gdy wszystko bgdzie 
wydawad sig stracone. Ash uzyje mocy 



Wydarzema te zostawily gfgbokie 
rany w sercu Ishtarii. choC sam kraj 
mewiele sig zmienil Ash odszedl, byd 
moze kiedyS wrOci. a Tobie. graczu, po- 



zostanie obeirzenie przyszlych losow 
bohaterOw tej wspanialei przygody. 
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RELACJA 

Z GAMBLERIADY '97 



W dniach 24-26 paidziernika 1997 roku, na warszawskim 
Torwarze odbyla sie piqta juz edycja Targbw Gier Komputero- 
wych - GAMBLERIADA - jesieri "97. 

Jest to jedna z najwiekszych imprez tego typu organizowa- 
nych w Polsce, totez nie moglo na niej zabraknqC przedstawi- 
cieli PSX EXTREME, ktbrzy w skladzie: Air, Aju, Fenix, Kali i 
Norby, specjalnie dla Was, z grubym notesem naczelnego w 
rekach, wsz^dzie chodzili i wgszyli. zadawali krepujqce pyta- 
nia i testowali najnowsze gry, a o rezultatach tych wojazy mo- 
zecie poczytaC juz teraz 



Do wyjazdu na Gambleriade szy- 
kowaliSmy sie juz od powrotu z ECTS- 
u. na ktdrq to zapraszal nas juz wtedy 
Sir Haszak z redakcji Gamblera. 

Majac w pamieci jeszcze Swieze 
wspomnienia z Londynu, szykowalem 
|uz sobie wczeSniej wstep do tego ra- 
portu. w ktOrym to mialem napisaC 



nia sie z ich produktami. Wieksze firmy 
wybudowaly okazale stoiska na duzej 
sali. pozostale zaS roztozyiy si? na pte- 
trze, w rdzny sposOb gospodarujqc 
przyznane im miejsce. Miedzy stoiska- 
mi przechadzaly sie -panienki" rozda- 
iace foldery i reklamOwki firm (echl 
szkoda tyiko. ze me byfy one tak sk$po 



przy zakupie biletu (w cenie S zf) otrzy- 
mywal takze naklejke na ubranie ze 
znaczktem PlayStation, totez obecnoSC 
naszei konsoh widat byto dostowme na 
kazdym kroku. OprOcz tego na targach 
dosyC dobrze zaprezentowalo sie Nin- 
tendo 64, Saturn natomiast by) prak- 
tyczme niewidoczny, jedynie automaty 
do gier firmy SEGA wzbudzaty wieksze 
zainteresowanie. Ponadto kilka stoisk 
poSwieconych byto Amidze, oprOcz tego 
fani Mangi czy gier karcianych mogli 
znaleZC cos dla siebie. Nas intereso- 
wala (ednak tyiko jedna platforma 
(yeahl) -PlayStation! 

Naiciekawszq ekspozycje dotycze- 
ce PSX'a zaprezentowala stosunkowo 
mtoda firma L.E.M. z Warszawy. Jako 
autoryzowany partner SONY, pokazy- 




Takie widoki mogq podbudowac kazdego maniaka PlayStation Oby tak daloj... 



miedzy innymi, ze „w porOwnaniu do 
targdw ECTS. nasza krajowa Gamble- 
riada wypada bardzo blado i wiaSciwie 
nic nowego sie tarn nie dowiedzieli- 
Smy". 

Jednak po tym, co zobaczylem i 
przezytem w ci$gu tych trzech dni uwa- 
zam. ze byfaby to ocena nader mespra- 
wiedliwa i chociaz nie by! to drugi ECTS. 
to na pewno warto bylo sie tam wy- 
brad. 

Do dyspozycji uczestnikOw impre- 
zy oddano blisko 3000 m2, na ktOrych 
zaprezentowato sie ponad 40 wystaw- 
cdw. ktbrzy w bardzo rdzny sposOb 
zachecali odwiedzajecych do zapozna- 



ubrane, jak modelki reklamujece sto- 
iska firm VIRGIN czy EIDOS na targach 
ECTS; byC moze wpiyw na to mial fakt. 
ze firma GREIT - organizujeca targi - me 
postarala sie zbytnio i marznellSmy 
wszyscy podczas calei imprezy), a tak- 
ze inne dziwadla, jak choCby idiotycz- 
nie przebrani rycerze w dzinsach, czy 
znacznie lepiej prezentuiqcy sie od mch 
dwaj osobnicy na wysokich szczudtech. 
Na wielu stoiskach ciagle dominowal 
PeCet. chod ilofid prezentowanych gier 
i osprzetu do PlayStation byte bardziei 
niz zadowalajqca, co bardzo nas 
wszystkich ucieszyto. Na bocznej Scia- 
nie hali przywieszono duzy szytd i Play- 
Station'. a kazdy uczestnik imprezy 



wala ona wszystkie nowinki na Play- 
Station. W dlugim wagonie. prezentu- 
jflcym gre TRANSPORT TYCOON, 
mozna bylo postrzelaC sobie pistoletem 
GunCon firmy NAMCO w grze TIME 
CRIZIS. a takze sprawdziC swoje wy- 
czucie rytmu w grze PaRappa The Rap- 
per, ew. polataC w ACE COMBAT 2 czy 
tez osobiScie przetestowaC, po raz 
pierwszy prezentowane w Polsce, dru- 
gie czeSci gier CRASH BANDICOOT i 
TOMB RAIDER, ktbre to powinny lada 
moment ukazaC sie na rynku. Glos lek- 
tora towarzyszyl zabawie (niezbyt przy- 
jemne dla ucha byfy jednak dosyC cze- 
ste sprzezenia mikrofonu), a na duzym 
dag dalsiy na sir 49 
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RELACJA 

Z ROZEGRANEGO 
NA GAMBLERIADZIE 
TURNIEJU ‘SOUL BLADE" 
NA PLAYSTATION! 



Podczas przebiegu calei Gambleriady rozegrano w sumie 
trzy turmeje 

Na postawionej specialme w tym celu arenie, gracze przez 
trzy kolejne dm walczyli w grach: SOUL BLADE Ina PlaySta- 
tion) oraz QUAKE i NBA LIVE ‘97 Ina PC). Nas oczywiScie 
interesowa! tylko ten pierwszy. tym bardziej ze bralo w nim 
udzial dwdch naszych redaktordw Turmej rozpoczpl si? o go- 
dzlme 12:00. a zakortczyt mnie) wipcej okolo godziny 17:00 

Gldwnym prowadzgcym byl Zooltar i trzeba przyznad. ze 
pracowal bardzo sprawnie podczas calej imprezy WipkszoSC 
z uczestnikOw na pole boju przybyla z wlasnym |oypadem 
Zawodmcy mieli wczeSniej mozliwoSC potrenowama z przy- 
szlymi przeciwmkami. z ktOrych WipkszoSC prezentowala od- 
mienne style walki i zrbznicowany poziom umieiptnoSci Roz- 
poczply si? rozgrywki. nie byly one jednak z poczptku zbyt 
ciekawe, mocm gracze szybko (ednak uporali si? z pozostaly- 
mi i prawdziwa walka rozpocz?la si? mmej wi?cej od twierCfi- 
nakiw. kiedy to na polu walk! zostali juz tylko prawdziwi mi- 
strzowle. Byll wSfOd mch choCby laureaci tumieju gry TEK- 
KEN 2, rozegranego podczas ostatniej Gambleriady. a takze 
nasi faworyci z redakc|i 

Po mezwykle zaci?te| walce zwyci?zc? calego turnleju 
zostal TOMASZ MILOSZEWICZ z Bialegostoku. grajacy 
LI LONGiem Oto kilka danych o „mistrzu" 

Ma 18 lat, konsol? poslada od dwdch lat. a w SOUL BLA- 
DE trenuie od pdt roku Jego ulublone gry to FINAL FANTASY 
VII oraz RESIDENT EVIL Tomek iest oczywiScie czytelmkiem 
naszei gazety. W walce o mistrzostwo pokonal On naszego 
redakcyjnego koleg?. Damiana Clszka (Air). Trzecie miejsce 
zaial takze redaktor naszego pisma. Maciek Zmuda-Adamski 
(Kali). |ak wipe widaC, giy w naszym magazynie opisuj? praw- 
dziwi znawey tematu 

Zwycipzca w nagrod? otrzymal now? konsol? PlayStation 
z pakietem gier, pozostali laureaci dostali same gry. Konkurs 
na pewno rtalezal do udanych, iednak, |ak stwierdzili sami zwy- 
cipzcy. gra SOUL BLADE me wymaga zbyt dlugiego trenmgu, 
aby do|SC do bardzo dobrych wymkdw i wszyscy zgodme pre- 
form? na co dziert bardziei skomplikowane bijatyki, jak chodby 
ciagle niezastppionego TEKKENa 2. Kto wie, moze na nastpp- 
nei Gambleriadzie odbpdzie si? |uz konkurs |ego nastppey - gry 
TEKKEN 3 - na ktOrej to premier? wszyscy mecierpliwie cze- 
ka|?, zobaezymy W kazdym b?dZ razie. ieszcze raz serdecz- 
me gratuluiemy zwycipzcom i |uz czekamy na kolejny tumie) w 
przyszlym roku. 

Norby 




Od prawej sto|?: Tomasz Miloszewicz (I mie)sce). 
Zooltar (prowadzgey). Air (II mie|sce). Kali (III mieisce) 
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produkty firmy PSYGNOSIS W na|bliz- 
szym okresie PSYGNOSIS planuje 
wydaC na polski rynek 5 Swietnych gier 
oczekiwanq kosmiczna strzela- 



ektame prezentowane byly non stop 
teledyski z nainowszych gier na Play- 
Station Na stoisku obok mozna bylo 
zakupiC |uz czpsc 
zyt|i oraz akcesoria do 
PSX’a Firma LEM 
me byta jednak jedynp 
prezentuipcp gry j 
osprzpt do PlaySta- 
tion. Na piptrze odwie- 
daC mozna bylo takze 
ChoCby stoisko firmy 
LANSER, ktbra jako 
piervvsza zostala po- 
siadaczem certyfika- 
tu na konsolp PlaySta- 
tion w Polsce. a swo- 
je produkty na PSX'a 
prezentowaly takze 
takie firmy |ak Mark- 
Soft, Mirage. Multi- 
Styk Idystrybutor 

osprzetu do PlaySta- Sptzedawcy olerowab szeroki asortyment gier tzarOwno te starsze, 
non firmy Logic 31 oraz & , na/nowsze supetprodukqel oraz osfxzvtu da PSXa . 

“*!• innych firm i hur- 



towni, w zwipzku z czym mozna bylo 
po atrakcyjnych cenach kupib niemal 
wszystkie wydane do tej pory w Pol- 
ice gry na PlayStation i ciekawy 
oiprzpt. 

Bardzo duzp atrakcia targOw byla 
obecnoSC przedstawicieli firmy PSY- 
GNOSIS z Wielkiei Brytanii, ktbrp go- 
Scil CD PROJECT OczywiScie me 
omieszkaliSmy wykorzystania tej oka- 
2 )i i przeprowadzema dlugiej, ale mezwy- 
kle owocnei rozmowy z pamg Carolyn 
Seagei - menagerem firmy PSYGNO- 
SIS. a je) rezultaty bpdg widoczne w 
koleinych numerach PSX EXTREME 
Drugiego dnia targOw zostala zorgam- 
zowana konferencja prasowa, na kto- 
re| zostaty zaprezentowane nainowsze 



nmp G-POLICE (PSX i PCI. nowg pilkp 
nozng POWER SOCCER 98 (tylko 
PSX). bardzo ciekawa graficznie strze- 
lamnp z elementami logicznymi SHA- 
DOW MASTER (PSX i PCI. zabawng 
grp zrpcznoSciowo-logiczng OVERBO- 
ARD (PSX i PC) oraz koleing kosmiczng 
strzelaninp z elementami strategiczny- 
mi COLONY WARS (tylko PSX). Zapo- 
wiada sip niezla uczta. do tego na wio- 
snp 1998 zapowiedziana iest premiera 
trzech kolejnych gier: PSYPADEK. RA- 
SCAL oraz ELRIC, o ktbrych na pewno 
medlugo napiszemy wipcei. 

Jak wipe widaC, imprezp ta zdecy- 
dowanie nalezy zaliczyC do udanych. 

Do pelni szczpScia brakowalo nam 
jedynie stoiska firmy SONY POLAND. 



ktbra iakoS zamedbala tp sprawp, ale 
mimo tego PlayStation i tak zaprezen- 
towalo sip doskonale. Do mme| udanych 
nalezal na pewno nasz powrbt z War- 
szawy Pogoda fatalnie sip 
zaczgl padab Smeg. 
tyle utrudniaigcy jazdp, ze 
w pewnym momencie nasz 
samochbd znalazl sip w ro- 
wie 

Pombgl nam dzielny rol- 
nik, ktbry chwalil sip. ze dzi- 
siaj swoim traktorem |uz trze- 
ci samochbd z tego rowu wy- 
Zreszta tego dma na 
drogach padla rekordowa licz- 
wipcwsumieme 
ma sip co dziwib... 

Nie przeiechaliSmy |ed- 
nawet 100 km. a znowu 
mieliSmy pecha. gdyz ..zfapa- 
liSmy gump". Ponownie trze- 
ba bylo sip zatrzymab i na 
mrozie zmieniab koto Tak. 

powrbt z tej imprezy dlugo 

zostanie w naszei pamipci 

Na koniec wypada nam jeszcze 
bardzo serdeezme podzipkowaC zaprzy- 
jaZmonej juz redakcii Gamblera za go- 
Scinp naszei ekipy na swoim stoisku. 
wraz z cafym osprzptem i ekwipunkiem, 
oraz mozliwoSC podlaczenia konsolki, 
na ktbrej to redaktorzy naszyeh gazet 
doskonalili sip w okladamu sip nawza- 
jem w kolejnych bijatykach Mieimy 
nadzieip. ze kolejna edycia GAMBLE - 
RIADY wypadme townie ciekawie, Play- 
Station zaprezentuje sip leszcze oka- 
zalei, a kto wie. byC moze znajdziecie 
na niej rbwmez i nasze wfasne stoisko 
Do zobaezenial 

Wrazoma z targOw spisat Norby 



Do konsolf PlayStation standarddwo podtpezyb mozna dwg, 
joypady Zapelrne wipks'zoSii z Was p\e raz wykorzystywalfc 
fakt do wspdlmi zabawy, gdyz ryw&lizacja od zawsze wywoly- 
wala bardzo du^^eSh me najyvfpksze emocje wSrddrgraczy. 
Mozecie wipe s o bT e--wyabr azf c . iak pyszna staie svf zabawa, 
gdy do gry przylpcza sip jeszcze wipcei osbb 

I to wlaSnie w tym celu SONY wypuScilo na ryJfek urzpdze- 
nie o nazwie MULTI-TAP 



o niepozorne. szare pudeleczko. 
pezone do gmazda joypada. moze 
itac sip sprawcp wielu niezapomnia- 
nych wrazen 

Pozwala ono na przylgczeme czte- 
h padbw do jednego portu w Play- 
tation. Oznacza to. ze dysponuigc 
* dwoma multi-tapami mozemy 
n sumie do oSmiu loypadbw 



To w zupelnoSci Srystarcza. aby 
zadowoliC iednoczeSne^szystkich ko- 
legbw podezas malej i 

Oprdcz multi-tapa P 
kowych jovpadbw, do petm\ 
potrzebne sg jeszcze dobre g 
rzystuipce tp przystawkp. 

Na szczpScie i tutaj nie 



- na rynku dostpim^ch jest |uz 
kilka bardzo dobrych tytufbttf'abpdzie 
ich powstawab w przyszfolci n 
no coraz wipcei 

MICROMACHINES 3 mbglbym ' 
okreSlic jako grp stworzong speqalme 
dla tego urzqdzema. Po rozpoczpciu 
zabawy w kilka osbb. kiedy wszyscy 
uczestnicy zaczng powoll wczuwab sip 
w swoje role, zaezyna sip prawdziwa 
walka i trudno |est sip wtedy odorwaC 
od telewizora. Naprawdp me polocam 
rozgrywama wipkszych turniejbw no- 
cami. gdyz zirytowam halasem i krzy- 
kami graigcych spsiedzi mogg stracib , 
swoia cierpliwoSC i mozemy mieC po / 





te 
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tern ruepotrzebnie ktopoty Podobnie ma 
sig sprawa z grg POY POY. o ktOrej 
pisaliSmy |uz troszeczkg w pierwszym 
numerze PSX EXTREME, a takze 
OVERBOARD, jednym z najnowszych 
lytutdw firmy PSYGNOSIS. 0 ktorei 
napiszemy wigcei za miesigc 

TakZe wiekszoSC gier sportowych 
wykorzystuje walory multi-tapa. Po 
zebramu calej druzyny mozemy zagraC 
choCby w TOTAL NBA '97 czy NBA LIVE 
‘97 - kazdy gracz kontroluie wiedy jed- 
nego zawodmka 1 zabawa nabiera nie- 
samowitych rumiericOw. Podobnie jest 
takze w grach pilkarskich. jak chocby 
w ADIDAS POWER SOCCER INTER- 
NATIONAL '97. czy FIFA 97 Rowme 
ciekawie rozwimgta jest mozliwoSe 
wspdlnei zabawy w TRACK & FIELD, 
bardzo dobrej letmej olimpiady. czy na- 
wet w SAMPRAS EXTREME TENNIS, 
gdzie wlgczaigc gre w trybie czterech 
graczy mozna bawic sig niemalze tak 
dobrze. jak przy MICROMACHINES 3. 

2 mnych gier. wykorzystujacych 
mozIrwoSd gry przy uzyciu opisywane- 
go urzadzenia, wymienig jeszcze choc- 
by wydana niedawno FANTASTIC 
FOUR, uliczng bijatyke z pseudo trO|- 
wymiarowa grafika, bazuiaca na posta- 
aach z komiksu Marver Super Hero- 
es Kazdy z graczy moze wytxaC ]edna 
z czterecn postaci i razem z pozostaiy- 
mi .oczyszczaC" miasto z tlumu ob- 
eyed. 0 He tutaj gracze wspoldziaiali ze 
sobg. to w starszei |uz nieco grze 



BLAST CHAMBER mamy do czynionut 
z ostra rywahzacia mlgdzy zawodmka- 
mi. W trO|wymiarowei scenern walcza 
oni migdzy soba 0 wigzkg energi, ktoro 
kazdy z nich must napelmC swO| poionv 
nik Podobnie gra RALLY CROSS po- 
zwala na iednoczesne wyScigi czterech 
osdb. Ekran zostaie podzielony wtody 
na cztery czesci, kazdy z zawodmkbw 
wyOiera swO| samochbd i zaczynn sig 
ostra walka 

Multi-Tap me nalezy raczei do grn- 
py podstawowego osprzgtu do Play- 
Station. ale jego zakup test idealnym 
rozwiazaniem dla wszystkich tych, kto- 
rym znudzila sie iuz samotna walka 1 od 
czasu do czasu chcieliby zmierzyC sig 
z kumplami. Idealnym rozwiazenlem 
wydaie stg wspolny zakup tego urzg- 
dzema. kazdy z grajqcych musi takze 
posiadac wtasny |oypad. 2 teslOw prze- 
prowadzonych w redakc|i wynika, ze 
mektdre nie oryginalne loypady me chcg 
wspOlpracowac z tg przystawka. Ory- 
ginalne pady SONY (zarowno te zwy- 
kle. iak 1 analogowel dziaiaia tednak bez 
zarzutu Samo rozwidlenie test dosye 
masywne i odpome na upadki 1 wsnza- 
sy, co gwarantuie iego dluga 1 bezawa- 
ryjna zywotnosc. UwaZaicie tylko na 
sasiadow' 

Norby 
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Figfttlng Fore# 



EIDOS 



"flWfflTSJHJTi - g Deathtrap Dungeon 



DZ1EWCZYNY 

2 ECTS 

!fti 

Na tei strom# prezentuiemy panienki. wieoe. laski czy iak tam chcecie. 
okibrych pisaliSmy w relacji z ECTS w poprzedmm numerze. Wszystkie owe piekne ■ '] 

zjawiska udalo si© nam uchwycIC na kliszach naszyeh rozgrzanycb aparatbw j i ; 
totograticznych Zdiecia te postanowihsmy zamieicic ze wzglpdu na duze ■' • *' 
zamteresowanie nimi osOb postronnych 

Podziwiaicie. ogladaicie, deszeie oezy i... zapamietaicie ie dobrze. gdyz 
wtecei zadnych zywych kobiet na lamach PSX Extreme nie ujrzycie • bez wzgledu na 
to, ile dostaniemy prOSb - w kortcu jest to pismo o PSXne 



